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1. Uberblick

Dieses Handbuch vermittelt die grundséitzliche Funktionsweise und den Umgang mit
dem Programmpaket Saturn.

Die Kapitel sind so angeordnet, dass zuerst der praktische Umgang mit Saturn zur
Durchfiihrung eines Wettkampfs erldutert wird. Die anschliefenden Kapitel zur Inbe-
triebnahme und Wettkampf-Verwaltung sind primér fiir I'T-Administratoren und die
Wettkampfleitung relevant. Sie beschreiben wie Saturn eingerichtet und ein Wettkampf
angelegt und konfiguriert wird.

1.1. Was ist Saturn?

Saturn ist ein Programmpaket fiir Schiitzenvereine zur softwaregestiitzten Auswertung
von Wettkimpfen im Schiefssport. Saturn adressiert jene Wettkdmpfe, bei denen noch
klassisch auf Papierscheiben geschossen wird.

Saturn begleitet den Wettkampf softwaregestiitzt und vermeidet dadurch zahlreiche
Fehlerquellen. Es kommt bereits ab der Scheibenausgabe zum Einsatz und erleichtert die
Auswertung deutlich. Mit Saturn stehen Ergebisse sofort (ohne zusétzliche Zwischen-
schritte) online zur Verfiigung. Damit kénnen Ergebnisse z.B. wihrend des Wettkampfs
und wihrend laufender Auswertung live mitverfolgt werden. Die Ergebnisse lassen sich
iiber eine Internetseite von jedem PC und Smartphone aus abrufen. Dariiber hinaus
bietet Saturn die Moglichkeit, Ergebnislisten auf TV und Beamer anzuzeigen. Auch ein
klassischer Ausdruck auf Papier ist moglich.

1.2. Saturn-gestiitzter Ablauf eines Wettkampfs

Die Idee hinter Saturn basiert auf einem Wettkampf, dessen Ablauf sich grob in die
folgenden vier Schritte unterteilen lésst:

1. Scheibenausgabe
2. Schiefsen
3. Auswertung

4. Bekanntgabe der Ergebnisse

Ein solcher Wettkampf kann mehrere Wettbewerbe beinhalten, an denen mit verschie-
denen Waffen (z.B. Luftgewehr, Luftpistole) teilgenommen werden kann. Die Teilnehmer
starten als Einzel- oder Mannschaftsschiitzen.

Abbildung illustriert den Wettkampf Ablauf: Bei der Scheibenausgabe werden
die Scheiben wie iiblich ausgegeben. Dabei wird auf jeder Scheibe vermerkt, welchem
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Abbildung 1.1.: Wettkampf Ablauf: Scheibenausgabe, Schiefsen, Auswertung, Ergebnis-
Bekanntgabe

Schiitzen die Scheibe gehdrt und an welchem Wettbewerb der Schiitze damit teilnimmt.
Statt der klassischen Losung, diese Information héndisch auf der Scheibe zu notieren,
wird mit Saturn jede Scheibe mit einem Barcode-Etikett beklebt (vgl. Abbildung .
Das Etikett beinhaltet die gleichen Informationen, kann aber bei der Auswertung - dank
des Barcodes - elektronisch ausgelesen und verarbeitet werden. Die Etiketten werden
mit der Saturn Software und einem passenden Labeldrucker ausgedruckt.

o /o AMer-Scfittzen
Y[ Breitenbrunn Y.

Adler-Gcitzen i
WBreitenbrunn . V. [ Iy

gy

| I,ll
J
/

5|2
\ ;.fjll .n"l
B Ry
(a) Info héndisch vermerkt (b) Info im Barcode

Abbildung 1.2.: Zuordnung einer Scheibe zu Schiitze und Wettbewerb

Am Schiekstand schiefien die Schiitzen wie iiblich auf ihre Scheiben. Erst bei der
Auswertung kommt Saturn wieder zum Einsatz. Hier wird der Auswertungsmaschine
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ein Barcode-Scanner vorangestellt, so dass von allen Scheiben, die eingeschoben wer-
den, zuerst der Barcode erfasst wird. So weifs Saturn Bescheid, zu welchem Schiitzen
und Wettbewerb die Scheibe gehort, die nun erfasst wird. Das Auswert-Personal muss
auf diese Weise nur eine Scheibe nach der niichsten durch die Auswertmaschine schie-
ben. Die leicht fehleranféllige, hindische Eingabe des Schiitzen und der entsprechenden
Wettbewerbe ist nicht mehr notig. Das Programm zur Erfassung der Ergebnisse wird im
Kapitel [3| beschrieben.

Sobald eine Scheibe vollstindig ausgewertet wurde, stehen die Ergebnisse online zur
Verfiigung. Die Ergebnisse konnen auf verschiedene Weise abgerufen werden:

e Internetseite zum Abruf mit PC und Smartphone
e Ausdruck/Aushang
e Beamer/TV-Monitor

e Abfrage iiber ein Terminal

1.3. Aus welchen Teilen besteht Saturn?

Das Programmpaket Saturn besteht aus mehreren Teilanwendungen. Der Grofteil davon
lauft als Webapplikation im Internet und kann mit jedem internetfahigen Gerit (PC,
Laptop, Tablet, Smartphone, etc.) benutzt werden. Dadurch wird die Funktionalitit zur
Scheibenausgabe, der Bekanntgabe der Ergebnisse sowie der grundlegenden Wettkampf-
Verwaltung realisiert. Zur Erfassung der Treffer mittels einer Ringlesemaschine (derzeit
wird DISAG RM 11, ITT und IV unterstiitzt) existiert eine separate Windows Anwendung
fiir den PC (Versionen fiir Linux und RaspberryPI auf Anfrage).

Um Saturn sinnvoll nutzen zu konnen ist eine Internetverbindung, ein Labeldrucker
und ein Barcode-Scanner nétig.

1.4. Login

Abgesehen von dem Programm zur Ergebnisserfassung erfolgt die Bedienung von Saturn
mittels der Webapplikation unter minlux.de/saturn. Um diese nutzen zu kénnen, muss
man sich zuerst mittels Benutzername und Passwort anmelden (vgl. Abbildung [1.34)).
Der Benutzername ist dabei wie folgt aufgebaut: <benutzername>@<account>

In einem zweiten Schritt muss man anschliefend den Wettkampf und die Ansicht
withlen, die geladen werden soll (vgl. Abbildung [1.3b)). Es stehen folgende Ansichten zur
Verfiigung:

e Scheibenausgabe
e Lrgebnisseite
e Ergebnis-Terminal

e Verwaltung
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Jede Ansicht reprisentiert eine andere Funktionalitdt die in den folgenden Kapiteln
noch genauer erklart wird.

minlux Saturn minlux Saturn

Benutzername
. ) Wettkampf
sportleiter@adler-breitenbrunn Gauschielen 2020 -

Ansicht
-------------- Scheibenausgabe

Anmelden (1/2) Anmelden (2/2)

Passwort vergessen Zuriick

v

(a) Eingabe der Zugangsdaten (b) Auswahl von Wettkampf und Ansicht

Abbildung 1.3.: Zweistufiger Login in die Saturn-Webapplikation

Bei Eingabe ungiiltiger Zugangsdaten, gibt Saturn den Fehler Unauthorized aus.
Solltene Sie Thr Passwort vergessen, klicken Sie auf den entsprechenden Link, geben
Threr E-Mail Adresse ein und bestitigen mit Weiter. Saturn schickt Thnen dann eine
E-Mail mit weiteren Anweisungen.

Ein Account und initiale Zugangsdaten werden mit dem Erwerb einer Saturn Lizenz
bereitgestellt.




2. Scheibenausgabe

An der Scheibenausgabe kaufen die Schiitzen ihre Scheiben fiir den Wettkampf. Der
Kauf ist in der Webapplikation &hnlich einem Onlineshop organisiert. Dabei ist zuerst
der Schiitze auszuwéhlen, anschlieffend werden die Scheiben - mittels Tickets - verkauft.
Bereits verkaufte Scheiben kénnen im Journal eingesehen werden.

Abbildung 2.1.: Scheibenausgabe

Zur Bedienung von Saturn zur Scheibenausgabe kann ein Smartphone, ein Tablet
oder ein PC verwendet werden. Bei einer grofen Anzahl an Teilnehmern wird ein
PC/Laptop empfohlen, um mit der Tastatur die Suchfunktion (siehe Kapitel
effektiv nutzen zu konnen.

Zur Durchfiihrung von Grofsveranstalltungen kénnen mehrere Ausgabestellen betrie-
ben werden.
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2.1. Teilnehmerliste

Nach dem Login in die Scheibenausgabe (siehe Kapitel werden alle aktiven Schiitzen
aufgelistet, wie in Abbildung zu sehen ist.

GauschielRen 2020 (2) GauschielRen 2020 (2)

Schiitze Heil X
#4934: Aaron Franke (2.3.1988) #4194: Manuel Heil (26.2.1983)

#7118: Aaron Kiihn (23.6.2004) #5934: Hendrik Engel (11.4.1991)

#932: Adelbert Martin (10.12.1971) #159: Hendrik Lorenz (8.11.1967)

#623: Alexander Jung (14.1.1955) #362: Therese Vog (5.2.1995)

#778: Amalie Zimmermann (3.2.1996) #2045: Selma Schneider (15.5.1998)

#4705: Anton Huber (14.3.1987) #998: Lion Fischer (31.5.1964)

#599: Anton Krause (23.12.1979) #2503: Valeria Schmitt (12.12.1998)

#6330: Babette Martin (5.9.1992) T 7von7

#6589: Dominik Engel (1.3.2001) (b) Suche nach Schiitze

#205: Emil Wolff (23.7.1979)
#5983: Fabian Scholz (25.3.1990)
#621: Filipp Sommer (6.12.1969)
#7027: Gisela Beck (21.11.2003)
#5934: Hendrik Engel (11.4.1991)

#159: Hendrik Lorenz (8.11.1967)

1-15von 32 > >

(a) Gesamt-Teilnehmerliste

Abbildung 2.2.: Liste aller aktiven Schiitzen

Aus dieser Liste wahlt man den Schiitzen aus, der gerade seine Scheiben kaufen mochte.
Dazu blattert man entweder durch die einzelnen Seiten der gesamten Teilnehmerliste bis
der entsprechende Schiitze erscheint, oder man nutzt die eingebaute Suchfunktion, um
den Schiitzen schnell und einfach zu finden (siehe Abbildung [2.2D). Durch Auswihlen
des Schiitzen gelangt man zum Ticket-Verkauf.

Sofern sich vor Ort noch Schiitzen anmelden, kdnnen diese iiber die Wettkampf-
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Verwaltung nacherfasst und durch Auswahl der startberechtigten Waffen “aktiviert”
werden. Naheres dazu finden Sie in Kapitel

Damit auch nachtriglich angemeldete/aktivierte Schiitzen in der Liste erscheinen,
muss die Liste durch Klicken auf Aktualisieren im Account-Meni @ neu geladen
werden.

2.2. Ticket

Nach der Auswahl des Schiitzen erscheint die Ubersicht, welche Scheiben dieser Schiitze
kaufen kann (siehe Abbildung . Dabei ist zu beachten, dass ein Schiitze eigentlich
keine einzelnen Scheiben sondern stets Serien kauft. Je nach Waffe kann eine Serie aus
einer oder mehreren Scheiben bestehen.

Bei Luftgewehr verwendet man meist sogenannte Scheiben-Streifen. Ein Scheiben-
Streifen entspricht genau einer Serie. Dagegen werden bei Luftpistole meist mehrere
Einzelscheiben zu einer Serie zusammengefasst. Eine Serie mit 10 Schuss kann z.B. aus
5 Einzelscheiben (mit je 2 Schuss pro Einzelscheibe) bestehen.

Aus wievielen Scheiben eine Serie besteht und wieviele Schuss pro Scheibe abzugeben
sind, legen Sie mit der Definition einer Waffe fest. Siehe Kapitel

Der Kauf erfolgt mittels Tickets. Ein Ticket fasst eine oder mehrere Serien zu einer
Einheit zusammen. Es definiert, an welchen Wetthewerben mit diesen Serien mit welcher
Waffe teilgenommen wird. Dariiber hinaus definiert das Ticket den Preis fiir die zu
erwerbenden Serien.

Fiir einen Schiitzen zeigt Saturn immer nur die Tickets an, fiir die der Schiitze auch
aufgrund des Wettkampf-Reglements startberechtigt ist. Saturn achtet auch darauf, dass
tatsdchlich nur maximal so viele Serien verkauft werden kénnen, wie durch die Vorgabe
des Serienlimit der zugehorigen Wettbewerbe erlaubt ist (vgl. Kapitel .

Um also ein Ticket zu verkaufen, klickt man den jeweiligen Eintrag so oft an, bis die
gewiinschte Anzahl erreicht ist. Anschlieftend bestitigt man mit Fir X € kaufen.

Auf dem Labeldrucker werden nun die Etiketten ausgedruckt. Saturn druckt fiir jede
gekaufte Serie die bendtigte Anzahl an Etiketten aus, sodass jede einzelne Scheibe mit
einem Etikett beklebt werden kann. Wichtig ist, dass die Etiketten so auf die Scheiben
geklebt werden, dass der Barcode zur Aufenkante der Scheibe zeigt (vgl. Abbildung[L.2b|
auf Seite [f)).

Anschliefend kassiert man den neben dem Symbol ® angezeigten Betrag, tibergiebt
die Scheiben an den Schiitzen und wiinscht diesem Gut Schuss! Uber das Symbol «
kommt man zuriick zur Teilnehmerliste, um dort den néchsten Schiitzen auswéhlen zu
konnen.

Abbildung zeigt die Scheiben 224 .. 228 der Luftpistolen Serie 220. Die Zeile iiber
dem Barcode gibt #<SERIE>.<SCHEIBE> an.

Weitere Details zur Bedeutung der einzelnen Zeilen auf dem Etikett sind im An-
hang zu finden.

10
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& Manuel Heil (2)

Tickets Journal

Luftgewehr 1

1x Einlage LGo 0.00¢ @

4x Einzelmeister LGo 0.00¢€¢ @

1x Fest/Meister LG 0.00¢ @

1x Jubildum/Meister LGo 0.00¢ @

1x Punkt/Meister 0.00¢ @
Luftpistole

1x Einlage LP 0.00¢ @ >

4x Einzelmeister LP 0.00¢ @

1x Fest/Meister |_Po 6.00¢ W

1x Jubildum/Meister LP 0.00¢ @

1x Punkt/Meistero 1.50€ W

Fiir 7.50 € kaufen
-

Abbildung 2.3.: Ticket-Verkauf

4194 Manuel Heil3
LP

FST/MST

#220.224 23.12.2021

4194 Manuel Heil3
LP

FST/MST

#220.225 23.12.2021

4194 Manuel Heil3
LP

FST/MST

#220.226 23.12.2021

4194 Manuel Heil3
LP

FST/MST

#220.227 23.12.2021

4194 Manuel Heil3
LP

FST/MST

#220.228 23.12.2021

Abbildung 2.4.: Etiketten fiir eine Luftpistolen Serie bestehend aus 5 Scheiben

Damit die Etiketten ausgedruckt werden konnen, muss man einmalig den zu ver-
wendenden Labeldrucker im Account-Menti @ auswéihlen.

2.3. Journal

Im Journal sieht man alle bereits an einen Schiitzen verkaufte Serien. Ein Beispiel zeigt
Abbildung

e Mit einem klick auf den Ergebniswert lésst sich das Schussbild der Serie anzeigen.

o Uber & lassen sich die Etiketten der jeweiligen Serie nochmal drucken.

e Das Symbol @ dient dem Loschen der Serie (nur moglich fiir Serien, fiir die noch
kein Ergebnis vorliegt).

11
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minlux - SATURN

< Manuel Hei

40

M

42

43

135

136

137

177

178

192

193

194

195

Tickets

Kaufdatum

23.09.2020 18:16

23.09.2020 18:26

23.09.2020 18:26

23.09.2020 18:26

23.09.2020 18:26

23.09.2020 18:47

23.09.2020 18:47

23.09.2020 18:47

23.09.2020 18:56

23.09.2020 18:56

23.09.2020 19:01

23.09.2020 19:01

23.09.2020 19:01

23.09.2020 19:01

23.09.2020 19:01

Journal

Waffe, Wettbewerbe Ergebnis Aktion

LG, EINL/JUB/MST 69R [-

LG, EINZ/MST/PKT 50R s 0

LG, EINZ/MST/PKT 74R s 0

LG, EINZ/MST/PKT 14R s 0

LG, EINZ/MST/PKT 83R s 0

LG, JUB/MST 89R & 0

LG, JUB/MST 73R & 0

LG, JUB/MST 68R [

LG, FST/MST 59R s 0

LG, FST/MST 62R [

LG, FST/MST OR [- N |

LG, FST/MST OR & 8

LG, FST/MST 43R s 0

LG, FST/MST 58R & 0

LG, FST/MST 71R & 0
1-15von 43 K < >l

Manuel Heif§

83 Ringe (89 Zehntel)

* Einzelmeisterschaft

* Meister

* Punkt

* Einzelmeisterschaft LG

Abbildung 2.5.: Journal und Schussbild

12



3. Auswertung

Um die Ergebnisse zu erfassen, ist eine Ringlesemaschine (z.B. DISAG RM II/III/IV)
erforderlich. Dieser wird einen Barcode-Scanner vorangestellt, so dass von allen Scheiben
die eingeschoben werden, zuerst der Barcode erfasst wird.

Zur Auswertung wird das Programm rm3.exe benutzt.

Abbildung 3.1.: Auswertung

Weitere Informationen zum Einrichten der Ringlesemaschine und des Barcode-
Scanners sind dem Kapitel zu entnehmen.

Zur Durchfiihrung von Grofsveranstalltungen kénnen mehrere Auswert-Stationen be-
trieben werden.

13




3. Auswertung minlux - SATURN

2 minlux - Saturn RM3

Datei  Maschine 7

Login

Wettkampf Gauschiefien 2020

Benutzername |snorﬂem&r@adlerhreibenbrunn

Passwort | ooooooooooooo |

Anmelden

Abbildung 3.2.: Login im Programm zur Ergebniserfassung

Nach dem Start von rm3.exe muss man sich zuerst mit den Zugangsdaten anmel-
den (vgl. Abbildung [3.2). Dabei ist auch der entsprechende Wettkampf auszuwihlen.
Anschliefsend bestéitigt man mit Anmelden. Dann verbindet man sich iiber das Menii
Maschine — Verbinden mit der Auswertmaschine (Abbildung [3.3).

# minlux - Saturn RM3
Datei = Maschine 7

Verbinden
Sck

Trennen
# ||

Schiitze

Mannschaft

Wettbewerbe

Abbildung 3.3.: Verbinden der Auswertmaschine

Zur Erfassung der Ergebnisse einer Scheibe fiihrt man diese mit dem Barcode vor-
an in die Auswertmaschine ein. Dabei wird der Barcode vom Barcode-Scanner erfasst
und damit automatisch die Daten geladen (Schiitze, Mannschaft, Wettbewerb, Waffe,

Info), wie dies in Abbildung[3.4)zu sehen ist. Alternativ kann die Barcode-Nummer auch
manuell im Feld # eingegeben werden.

14



3. Auswertung minlux - SATURN

spe [y [R——

Abbildung 3.4.: Auswertbildschirm fiir eine Luftgewehr-Serie

Die Auswertmaschine liest die Ergebnisse wie iiblich ein, schickt sie aber zuséatzlich
an Saturn, wo diese automatisch eingetragen und gespeichert werden. Dabei wird die
Wertung automatisch der Einzel-/Mannschaftswertung zugeordnet. Sollte dieselbe Serie
nochmal eingelesen werden, werden die Ergebnisse neu ermittelt und die bisherigen Er-
gebnisse damit iiberschrieben. Wenn alles korrekt erfasst wurde, kann unmittelbar nach
der ersten Serie die zweite und jede weitere Serie eingelesen werden.

Schebe. Ringe (schebe /Sere)

- 74/ 74

[em—

ol ——— 79,6 / 79,6

Schussbi

Aborechen Soeichem.

Abbildung 3.5.: Schussergebnis der Serie Nr. 8 soll manuell eingetragen werden

Sollte ein Ergebnis fehlerhaft erfasst worden sein, so kann der Treffer manuell korrigiert

werden. Hierzu wihlt man mit der Maus das entsprechende Schussbild aus, wie es in
Abbildung [3.5] gezeigt wird.

15



3. Auswertung minlux - SATURN

‘ 75/ 75

-— 81,1/81,1

Schussbid

1,5R
237517

Abbildung 3.6.: Schussergebnis der Serie Nr. 8 wurde manuell festgelegt

Anschliefsend positioniert man mit der Maus den Treffer (vgl. Abbildung und
speichert diesen iiber Speichern unten rechts.

16



4. Ergebnis-Bekanntgabe

Saturn bietet verschiedene Moglichkeiten, Ergebnisse bekannt zu geben. Diese werden
im entsprechenden Teilkapitel genauer beschrieben:

Susanne Beck

98 Ringe (101 8 Zehreer)

* Punkt
* Meister

scven

nitze
* Mannschaft 2 S

Serize

it

ET

Abbildung 4.1.: Bekanntgabe der Ergebnisse via Internetseite
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4. Ergebnis-Bekanntgabe minlux - SATURN

1 i@l TT1]
Iy “9un

]

Abbildung 4.2.: Bekanntgabe der Ergebnisse via Papier-Aushang, Monitoren und
Ergebnis-Terminal

e Ausdruck/Aushang (Kapitel

e Internetseite zum Abruf mit PC und Smartphone (Kapitel
o Abfrage iiber ein Terminal (Kapitel

e Beamer/TV-Monitor (Kapitel

Die Ergebnisseite und das Ergebnis-Terminal sind — wie alle anderen Ansichten — iiber
den Login-Dialog zugénglich (vgl. Kapitel . Dariiber hinaus stellt Saturn fiir die Er-
gebnisseite und die Monitore jeweils einen 6ffentlichen Link bereit, der ohne weitere
Zugangsdaten direkt auf die jeweilige Seite fiihrt und sich so z.B. auf der Vereinshome-
page einbinden ldsst. Wie man an diese Links gelangt, wird in den jeweiligen Teilkapiteln
beschrieben.

4.1. Ausdruck/Aushang

Werden Ergebnislisten in gedruckter Form benétigt (z.B. fiir einen Aushang), konnen
diese als PDF-Datei heruntergeladen und anschliefsend aus einem PDF-Programm heraus
ausgedruckt werden.
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4. Ergebnis-Bekanntgabe

minlux - SATURN

59. Gauschiel3en des Schitzengaues Mindelheim
100 Jahre Adlerschitzen Breitenbrunn e.V.

Breitenbrunn, 20.3. - 5.4.2020

10 Fest LG | LP

1 Alexander Jung Edelweifd Salgen 1900 e.V. 25.3T
2 Gisela Beck SV Frohsinn Bayersried e.V. 73.8T
3 Babette Martin Hubertus Oberrieden 89.9T
4 Anton Huber Hubertus Bronnen 96.5T
5 Janis Moller Hubertus Bronnen 100.2T
6 Adelbert Martin SV 1908 Enzian Hausen 122.6T
7  Oliver Martin SV 1908 Enzian Hausen 136.8T
8 Aaron Franke Kgl.priv.FSG Mindelheim Frundsberg 1523 136.3T
9 Anton Krause Hubertus Bronnen 154.5T
10  Filipp Sommer Edelweif3 Salgen 1900 e.V. 165.8T
11  Emil Wolff SV Frohsinn Bayersried e.V. 176.0T
12 Lion Fischer SV 1908 Enzian Hausen 212.5T
13 Manuel Heil3 Adlersch. Breitenbrunn e.V. 265.8T
14  Dominik Engel SV Frohsinn Bayersried e.V. 310.8T
15 Marie Schroder Edelweil3 Salgen 1900 e.V. 372.3T
16  Hendrik Engel SSV 1928 Weilbach e.V. 440.8T
17  Irmgard Winter Edelweil3 Salgen 1900 e.V. 527.9T
18 Pauline Engel Hubertus Bronnen 818.6T
19  Johannes Albrecht Edelweil} Salgen 1900 e.V. 848.4T
20 Selma Schneider Heiderdslein Oberegg 916.1T
21 Fabian Scholz Adlersch. Breitenbrunn e.V. -
22 Valeria Schmitt Edelweil3 Salgen 1900 e.V. -

Abbildung 4.3.: Beispiel eines Ausdrucks/Aushangs, wie er von Saturn erzeugt wird

Ein Beispiel zeigt Abbildung Fiir den PDF-Download stehen zwei Wege zur Ver-

fiigung:

e Uber die Verwaltung: In der Ubersicht der Ergebnislisten findet sich am Ende
jeder Zeile das Symbol |@, {iber das die jeweilige Ergebnisliste als PDF exportiert
werden kann (vgl. Kapitel [5.9).

e Uber die Ergebnisseite: Auch dort findet sich fiir jede Ergebnisliste oben rechts
das Symbol |@, iiber das die jeweilige Liste als PDF heruntergeladen werden kann.

4.2. Ergebnisseite

Die Ergebnisseite ist eine Internetseite, die sich auf der Vereinshomepage integrieren
lasst. Somit konnen Ergebnisse am PC oder Smartphone abgerufen werden.

Die Abbildungen und zeigen Beispiele fur Einzel- und Mannschaftsergebnisse.
Links kann man jeweils den Wettbewerb bzw. die Mannschaft auswihlen, rechts sieht
man dessen bzw. deren Ergebnisse.
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4. Ergebnis-Bekanntgabe

minlux - SATURN

GauschieBen 2020

10 Fest LG | LP

11 Jubildum LG | LP

20 Punkt LG

21 Punkt LP

22 Punktpramie LG

23 Punktpramie LP

30 Meister LG

31 Meister LP

32 Meister, Schiiler/J...

33 Meister, Senioren ...

34 Meisterpramie LG

35 Meisterpramie LP

36 Meisterpramie, Sc...
37 Meisterpréamie, Ju...
38 Meisterpramie, Se...
40 Gauscheibe, Schii...

41 Gauscheibe. Juae...

Abbildung 4.4.: Beispiel fiir eine Ergebnisseite mit Einzelergebnissen

GauschieBen 2020

500 Einzelmeister, Sc...

501 Einzelmeister, Ju...

502 Einzelmeister, Ju...

503 Einzelmeister, H...

504 Einzelmeister, D...

505 Einzelmeister, H...

506 Einzelmeister, D...

507 Einzelmeister, H...

508 Einzelmeister, D...

509 Einzelmeister, H...

510 Einzelmeister, D...

511 Einzelmeister, LP

600 Mannschaft 1, B...

601 Mannschaft 1, B...

602 Mannschaft 1,G...

603 Mannschaft 1, G...

604 Mannschaft 1,G...

10 Fest LG | LP

Schiitze suchen

Vil

minlux

# Schiitze

1 Alexander Jung
2 Gisela Beck

3 Babette Martin
4 Anton Huber

5 Janis Moller

6 Adelbert Martin
7 Aaron Franke

8 Oliver Martin

9 Anton Krause
10 Filipp Sommer
11 Emil Wolff

12 Lion Fischer

13 Manuel Heil}
14 Dominik Engel
15 Marie Schroder
16 Hendrik Engel
17 Irmgard Winter
18 Pauline Engel
19 Johannes Albrecht
20 Selma Schneider

Verein

EdelweiB Salgen 1900 e.V.
SV Frohsinn Bayersried e.V.
Hubertus Oberrieden
Hubertus Bronnen
Hubertus Bronnen

SV 1908 Enzian Hausen

Kgl.priv.FSG Mindelheim Frundsberg 1523

SV 1908 Enzian Hausen
Hubertus Bronnen
Edelweil Salgen 1900 e.V.
SV Frohsinn Bayersried e.V.
SV 1908 Enzian Hausen
Adlersch. Breitenbrunn e.V.
SV Frohsinn Bayersried e.V.
Edelweil Salgen 1900 e.V.
SSV 1928 Weilbach e.V.
Edelweil Salgen 1900 e.V.
Hubertus Bronnen
Edelweil Salgen 1900 e.V.

Heiderdslein Oberegg

1-20von 24

Ergebnis

25.25T

73.8T

89.9T

96.5T

100.2T

122.6T

136.3T

136.8T

154.5T

165.8T

176T

212.5T

265.8T
310.8T
372.3T

440.8T

527.9T

818.6T

848.4T

916.1T

>l

il

minlux

602 Mannschaft 1, Gauoberliga LG =
Mannschaft suchen
# Mannschaft / Schiitze Verein Ergebnis
1 Weilbach 1, MW1-GOL-LG SSV 1928 Weilbach e.V. 1276R
+ Selma Schneider « Heideroslein Oberegg « 382R 98R 97R 95R 92R
+ Susanne Beck « SSV 1928 Weilbach e.V. « 382R 97R 95R 95R 95R
« Tim Arnold « SSV 1928 Weilbach e.V. « 272R 81R 71R 60R 60R
« Hendrik Engel « SSV 1928 Weilbach e.V. « 240R 68R 62R 60R 50R
2 Salgen 2, MW1-GOL-LG Edelweill Salgen 1900 e.V. 1276R
+ Marie Schroder « Edelweil Salgen 1900 e.V. « 347R 90R 88R 85R 84R
« Alexander Jung « EdelweiB Salgen 1900 e.V. « 337R 85R 85R 84R 83R
« Irmgard Winter « Edelweil Salgen 1900 e.V. * 329R 86R 83R 81R 79R
« Filipp Sommer « EdelweiB Salgen 1900 e.V. « 263R 74R 65R 64R 60R
3 Hausen 1, MW1-GOL-LG SV 1908 Enzian Hausen 1236R
+ Adelbert Martin « SV 1908 Enzian Hausen « 343R 89R 88R 83R 83R
« Oliver Martin + SV 1908 Enzian Hausen « 335R 86R 83R 83R 83R
« Lion Fischer + SV 1908 Enzian Hausen « 301R 8TR 80R 73R 67R
+ Therese Vog « SV 1908 Enzian Hausen « 257R 79R 70R 64R 44R
4 Salgen 1, MW1-GOL-LG Kgl.priv.FSG Mindelheim Frundsberg 1523 1180R
« Aaron Franke « Kgl.priv.FSG Mindelheim Frundsberg 1523 « 350R 89R 89R 88R 84R
+ Johannes Albrecht « EdelweiB Salgen 1900 e.V. « 304R 81R 78R 77R 68R
+ Babette Martin + Hubertus Oberrieden * 299R 81R 81R 76R 61R
« Valeria Schmitt « EdelweiB Salgen 1900 e.V. « 227R 65R 59R 53R 50R
5 Bronnen 2, MW1-GOL-LG Hubertus Bronnen 1095R
+ Anton Krause « Hubertus Bronnen « 311R 81R 80R 76R 74R
+ Pauline Engel « Hubertus Bronnen « 307R 86R 75R 73R 73R
+ Anton Huber « Hubertus Bronnen « 255R 75R 68R 59R 53R
« Janis Moller « Hubertus Bronnen * 222R  82R 80R 31R 29R
1-5von 20 > >l

Abbildung 4.5.: Beispiel fiir eine Ergebnisseite mit Mannschaftsergebnissen
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4. Ergebnis-Bekanntgabe minlux - SATURN

GauschieBen 2020 w
miniux

10 Fest LG | LP 10 Fest LG | LP -]

11 Jubildum LG | LP Heilt

20 Punkt LG

Manuel Heift (4194) - Adlersch. Breitenbrunn e.V.: Platz 13, 265.8T

21 Punkt LP
un Hendrik Engel (5934) - SSV 1928 Weilbach e.V.: Platz 16, 440.8T

22 Punkty LG
unktpramie Selma Schneider (2045) - Heiderbslein Oberegg: Platz 20, 916.1T

23 Punkty LP
unktpramie Lion Fischer (998) - SV 1908 Enzian Hausen: Platz 12, 212.5T

30 Meister LG
elster Valeria Schmitt (2503) - Edelweit Salgen 1900 e.V.: Platz 24, 0

31 Meister LP 7 ‘Aaron Franke KQLPMV:I-St MInaeInerm +runaserg 1523 15091
8 Oliver Martin SV 1908 Enzian Hausen 136.87
32 Meister, Schiiler/J.

9 Anton Krause Hubertus Bronnen 15457
10 Filipp Sommer Edelueif Salgen 1900 e.V. 16587
33 Meister, Senioren
" Emil Wolff SV Frohsinn Bayersried e.V. 1767
34 Meisterpramie LG 12 Lion Fischer SV 1908 Enzian Hausen 21257
3 Manuel Heil Adlersch. Breitenbrunn e.V. 26587
35 Meisterpramie LP i Dominik Engel SV Frohsinn Bayersried e.V. 3087
15 Marie Schroder Edelweil Salgen 1900 e.V. 37237
36 Meisterpramie, Sc
16 Hendrik Engel SV 1928 Weilbach e.v. 44087
37 Meisterprémie, Ju 7 rmgard Winter Edelweil Salgen 1900 e.V. 527.97
18 Pauline Engel Hubertus Bronnen 81867
38 Meisterpramie, Se 19 Johannes Albrecht Edelweil Salgen 1900 e.V. 848.4T
20 Selma Schneider Heideroslein Oberegg 91617
40 Gauscheibe, Schii
1-20von 24 > ol

41 Gauscheibe. Juae

Abbildung 4.6.: Eingabe im Suchfeld und Vorschlige, wer gemeint ist

GauschieBen 2020 o
miniux

10 Fest LG | LP 10 Fest LG | LP @
11 Jubildum LG | LP Schitze suchen
20 Punkt LG

# Schitze Verein Ergebnis
21 Punkt LP

1 Alexander Jung Edelwe Salgen 1900 e V. 25257
22 Punkipramie LG 2 Gisela Beck SV Frohsinn Bayersried e.V. 73,87

3 Babette Martin Hubertus Oberrieden 8007
23 Punktpramie LP

4 Anton Huber Hubertus Bronnen 95T
30 Meister LG 5 Janis Mller Hubertus Bronnen 1002

6 Adelbert Martin V1908 Enzian Hausen 12267
31 Meister LP 7 Aaron Franke Kglpriv.FSG Mindelheim Frundsberg 1523 13637

8 Oliver Martin V1908 Enzian Hausen 13687
32 Meister, Schiiler/J. 9 Anton Krause Hubertus Bronnen 15457

10 Filipp Sommer Edelwelt Salgen 1900 e.V. 16587
33 Meister, Senioren

n Emil Wolff SV Frohsinn Bayersried e.V. 1767
34 Meisterprémie LG 12 Lion Fischer V1908 Enzian Hausen 2257

1 Manuel Heid Adlersch. Breitenbrunn e.. 26587
35 Meisterpramie LP 14 Dominik Engel SV Frohsinn Bayersried e.V. 31087

15 Marie Schrdder Edelwelt Salgen 1900 e.V. 7231
36 Meisterpramie, Sc.

1 Hendrik Engel S5V 1928 Weilbach e.V. 44087
37 Meisterpramie, Ju 7 Irmgard Winter Edelwet Saigen 1900 e.V. s2z.aT

18 Pauline Engel Hubertus Bronnen 81867
38 Meisterpramie, Se 19 Johannes Albrecht Edelweid Salgen 1900 .. 84847

2 Selma Schneider Heiderdslein Oberegg 91611
40 Gauscheibe, Schii

1-20von24 >

41 Gauscheibe. Juae

Abbildung 4.7.: Ergebnis der Suche wird farblich in der Liste markiert

Da die Listen sehr lang werden konnen, gibt es zusétzlich eine Suchfunktion. Diese
befindet sich iiber der Liste, wie man in Abbildung sieht. Nach Eingabe eines Na-
mens erhidlt man automatisch mogliche Vorschldge, wer gemeint ist. Hier wahlt man den
gewiinschten Namen aus, wodurch man den entsprechenden Listenabschnitt angezeigt
bekommt. Abbildung [1.7] zeigt, dass dieser farblich markiert ist, damit man ihn sofort
findet. Auch die einzelnen Schussbilder kann man sich anzeigen lassen, indem man auf
das jeweilige Trefferergebnis klickt.

Wie bereits erwidhnt gelangt man zur Ergebnisseite entweder iiber den Login-Dialog
oder iiber den 6ffentlichen Link des jeweiligen Wettkampfs. Letzteren findet man in
der Verwaltung am Ende der Ubersicht der Ergebnislisten (vgl. Kapitel. Dieser Link
fiihrt ohne weitere Zugangsdaten direkt auf die Ergebnisseite und lasst sich so z.B. auf
der Vereinshomepage einbinden.
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4. Ergebnis-Bekanntgabe minlux - SATURN

Es existiert auch eine API, iiber die sich alle Wettkdmpfe eines Saturn-Accounts
mitsamt ihren Links zu den Ergebnisseiten abrufen lassen. Als Bearer-Token ver-
wendet man dabei den Wert des Query-Parameters t aus dem offentlichenLink zu
einer beliebigen Ergebnisseite. Dies ermoglicht z.B., auf der Vereinshomepage auto-
matisch eine Liste aller Wettkdmpfe mit Links zu deren Ergebnisseiten darzustellen.

4.3. Ergebnis-Terminal

Saturn bietet die Moglichkeit, fiir jeden Schiitzen ein Bilett zu drucken (vgl. Kapitel [5.5)).
Dieses enthélt die ID des Schiitzen als Barcode, der an einem sogenannten FErgebnis-
Terminal eingescannt werden kann, um die eigenen Ergebnisse abzurufen.

Marie Schroder Marie Schroder Marie Schroder

Einzelergebnisse Mannschaftsergebnisse Serien

Platz Ergebni Liste Platz Ergebis Kaufdatum Waffe, Wettbewerbe

10 Fest LG [LP 5 37237 602 Mannschaft 1, Gauoberliga LG 80 230920201835  LG,MSTPKTMWLENZ,  84R 8792 126.9T

54.4T Salgen 2, MW1-GOLAG 2 1276k 8

1
11 Jubilum LG | LP 2 230920201835  LG,MSTPKTMWILEINZ,  85R 89.4Z 34.8T

5 « Marie Schroder (625) + 347R 90R 8ER B5R B4R

« Alexander Jung (23) + 337R 85k 85K B4R 83R

22 Punktpréimie LG 5 5144T 3487 8827 12177 12697 14287 « Irmgard Winter (2747) .« 329R 8GR 83R 81R TR 8

9

3

2

B

20 Punkt LG 348T 230020201835 LG, MST, PKT, MW1, EINZ,, 90R 94.52 88.2T

23.0020201835 LG, MST, PKT, MW1, EINZ,, 88R 91.3Z 192.9T

30 Meister LG 90R 90R 90R « Filipp Sommer (621) + 263 74R 65R 64R 60R 84 23.09.202018:35 LG, PKT, MST, MW2 90R 95.5Z 142.8T

384

34 Meisterpramie LG 23.00202018:35 LG, PKT, MST, MW2 89R 92,97 121.7T
230020201835 LG, PKT, MST, MW2 88R 90.1Z 232.2T

230020201835 LG, PKT, MST, MW2 83R 88.2Z 271.3T

A4TR__ 90R 90R %R &R BER 703 Mannschaft 2, Damen LG 8!
347R  SOR BER B5R BAR Salgen, MW2-DAM-G 1 928 8
« Marie Schroder (s22) + 350R  90R E9R BBR EIR
+ Valeria Schmitt (2505) + 300R 2R 79R 70R 6R
+ Babette Martin (6330) « 275k 78R 76R 70R SIR

504 Einzelmeister, Damen 1 LG

8

147 23.09.20201851 LG, EINL,, JUB,, MST 90R 95.52 54.4T
186 23.09.202019:01 LG, MST,FST, 36R 40.52 372.3T

Abbildung 4.8.: Eigene Ergebnisse in der Anzeige des Ergebnis-Terminals

Am Terminal liegt in der Regel ein Barcode-Scanner bereit, mit dem der Schiitze den
Barcode auf seinem Bilett einscannt. Daraufhin erscheint die Ansicht in Abbildung [4.8]
die sich in drei Spalten gliedert:

e Die erste Spalte zeigt alle Platzierungen des Schiitzen — mit zugehorigem Ergebnis
— in den Ergebnislisten der Einzelwettbewerbe.

e Die zweite Spalte zeigt alle Platzierungen in den Ergebnislisten der Mannschafts-
wettbewerbe.

e Die dritte Spalte listet alle vom Schiitzen geschossenen Serien mit ihren Ergeb-
nissen auf.

Der Schiitze sieht so auf einen Blick seine Platzierungen in allen Ergebnislisten — ohne
selbst alle Listen durchsuchen zu miissen — sowie die Ergebnisse seiner Einzelserien.

Unten auf der Seite lauft ein Balken von links nach rechts. Wenn dieser rechts ange-
kommen ist, werden die Ergebnisse automatisch wieder ausgeblendet und die néchste
Person kann ihre Ergebnisse abrufen.

Das FErgebnis-Terminal ist — wie alle anderen Ansichten — iiber den Login-Dialog
erreichbar (vgl. Kapitel [L.4). Fiir ein "Headless Terminalohne Tastatur und Maus kann
ein direkter Link praktisch sein, den das Terminal beim Starten automatisch aufruft.
Einen solchen Link stellt Saturn nicht explizit bereit. Man kann ihn aber durch einfache
Anpassung des Links zur Ergebnisseite (vgl. Kapitel oder zu den Monitoren (vgl.
Kapitel erzeugen: Dazu dndert man den Query-Parameter r des jeweiligen Links
einfach auf den Wert /ergebnisse/terminal ab.
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4.4. Beamer/TV-Monitor

In vielen Vereinsheimen ist ein Beamer oder Grofbild-TV fest installiert und kann mit
einem Rechner verbunden werden (meist iiber einen HDMI-Anschluss). Dariiber kann
ein sogenannter Ergebnis-Monitor angezeigt werden. Dieser zeigt die Ergebnisse in einer
wechselnden Ansicht, durch die Saturn automatisch blattert. Mogliche Ansichten zeigen

die Abbildungen und [4.10

30 Meister LG

Schiitze Verein Ergebnis

Susanne Beck (3393) SSV 1928 Weilbach e.V. 98R 97R 95R
Selma Schneider (2045) Heiderdslein Oberegg 98R 97R 95R
Gisela Beck (7027) SV Frohsinn Bayersried e.V. 95R 89R 64R
Janis Moller 4204) Hubertus Bronnen 93R 87R 86R
Oliver Martin (375) SV 1908 Enzian Hausen 92R 86R 83R
Anton Krause (599) Hubertus Bronnen 92R 81R 80R
Dominik Engel (6589) SV Frohsinn Bayersried e.V. 91R 90R 79R
Emil Wolff (205) SV Frohsinn Bayersried e.V. 91R 89R 83R
Marie Schroder (628) Edelweil} Salgen 1900 e.V. 90R 90R 90R

O 00 N o o b W N =

9 of > >l
Abbildung 4.9.: Ergebnis-Monitor im Beamer-Format
10 FestLG|LP 20 Punkt LG 30 Meister LG
s ||+ oo - e || ¢
1 Alexander Jung (623)  Edelweilt Salgen 1900 e.V. 25.25T 1 Aaron Franke (4934) Kgl.priv.FSG Mindelheim Frundsberg 1523 33T 1 Susanne Beck (3393) SSV 1928 Weilbach e.V. 98R 97R 95R
2 Gisela Beck (7027) SV Frohsinn Bayersried e.V. 73.8T 2 Oliver Martin (375) SV 1908 Enzian Hausen 1357 2 Selma Schneider (2045) Heiderslein Oberegg 98R 97R 95R
3 Babette Martin (6330)  Hubertus Oberrieden 89.9T 3 Pauline Engel (566) Hubertus Bronnen 17.4T7 3 Gisela Beck (7027) SV Frohsinn Bayersried e.V. 95R 89R 64R
4 Anton Huber (4705) Hubertus Bronnen 96.5T 4 Manuel Hei (4194) Adlersch. Breitenbrunn e.V. 17.86T 4 Janis Maller (4204) Hubertus Bronnen 93R 87R 86R
5 Janis Méller (4204) Hubertus Bronnen 100.2T1 5 Valeria Schmitt (2503) Edelweill Salgen 1900 e.V. 27T 5 Oliver Martin (375) SV 1908 Enzian Hausen 92R 86R 83R
6 Adelbert Martin (932 SV 1908 Enzian Hausen 122.6T 6 Adelbert Martin (932) 'SV 1908 Enzian Hausen 2827 6 Anton Krause (599) Hubertus Bronnen 92R 81R 80R
7 Oliver Martin (375) SV 1908 Enzian Hausen 136.8T 7 Tim Arnold (5936) SSV 1928 Weilbach e.V. 29.9T 7 Dominik Engel (6589) SV Frohsinn Bayersried e.V. 91R 90R 79R
8 Aaron Franke (4934) Kgl.priv.FSG Mindelheim Frundsberg 1523 136.3T 8 Susanne Beck (3393) SSV 1928 Weilbach e.V. 3377 8 Emil Wolff (205) SV Frohsinn Bayersried e.V. 91R 89R 83R
9 AntonKrause (599  Hubertus Bronnen 15457 9 Marie Schroder (626)  Edelwei Salgen 1900 e.V. 348T 9 Marie Schroder (62)  Edelweils Salgen 1900 e.V. 90R 90R 90R
10 Filipp Sommer (627)  Edelweils Salgen 1900 e.V. 165.8T 10 Selma Schneider (2045)  Heiderdslein Oberegg 39T 10Aaron Franke (4934) Kgl.priv.FSG Mindelheim Frundsberg 1523 89R 89R 88R
11 Emil Wolff (205) SV Frohsinn Bayersried e.V. 1767 11 Janis Méller (4204) Hubertus Bronnen 5017 11Adelbert Martin (932) SV 1908 Enzian Hausen 89R 88R 86R
12 Lion Fischer (998) SV 1908 Enzian Hausen 21257 12 Therese Vog (362) SV 1908 Enzian Hausen 57.6T 12Manuel Heils (4794 Adlersch. Breitenbrunn e.V. 89R 83R 74R
13 Manuel Heif8 (4794) Adlersch. Breitenbrunn e.V. 265.8T 13 Irmgard Winter (2747) Edelweill Salgen 1900 e.V. 61.6T 13Anton Huber (4705) Hubertus Bronnen 88R 84R BOR
15 Marie Schroder (628)  Edelweilt Salgen 1900 e.V. 37231 15 Emil Wolff (205) SV Frohsinn Bayersried e.V. 68.9T 15Babette Martin (5330)  Hubertus Oberrieden 86R 85R 81R
16 Hendrik Engel (5934  SSV 1928 Weilbach e.V. 44087 16 Alexander Jung (6239 Edelwei Salgen 1900 e.V. 81T 16Pauline Engel (566) Hubertus Bronnen 86R 75R 73R
17 Irmgard Winter (2747)  Edelweilt Salgen 1900 e.V. 527.9T 17 Anton Huber (4705) Hubertus Bronnen 87.5T 17Valeria Schmitt (2503) Edelweil Salgen 1900 e.V. 83R 82R 82R
18 Pauline Engel (566) Hubertus Bronnen 818.6T 18 Babette Martin (6330) Hubertus Oberrieden 1517 18Tim Amold (5936) SSV 1928 Weilbach e.V. 81R 78R 71R
1-18022 > ol - 180t > 5l -180r22 > ol

Abbildung 4.10.: Ergebnis-Monitor im 3x1-Format

Den 6ffentlichen Link zu den Ergebnis-Monitoren des jeweiligen Wettkampfs findet
man in der Verwaltung am Ende der Monitor-Ubersicht (vgl. Kapitel . Dieser Link
fiihrt ohne weitere Zugangsdaten auf eine Ubersichtsseite mit Links zu den einzelnen
konfigurierten Monitoren und lisst sich so z.B. auf der Vereinshomepage einbinden oder
als Startseite fiir die Monitore (z.B. Smart-TVs) verwenden.
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5. Verwaltung

Damit ein Wettkampf wie bislang beschrieben stattfinden kann, sind einige Vorarbeiten
notig. In der Webapplikation nimmt man diese unter Verwaltung vor.

5.1. Uberblick

Nach dem Login (vgl. Kapitel auf Seite @ préasentiert sich die Verwaltungsansicht
ahnlich wie in Abbildung [5.1] gezeigt.

= GauschieRen 2020 v z 6
O Wettkampf 59. Gauschieflen des Schiitzengaues Mindelheim
100 Jahre Adlerschiitzen Breitenbrunn e.V.
@® Waffen 2020/21
€Al Vereine 36 Vereine
2 Schiitzen 32 aktive Schiitzen
150 Mannschaften
a» Mannschaften
527 Mannschaftschiitzen
®  Wettbewerbe
Synchronisieren
@ Tickets ¥
Ziel minlux.de
% Ergebnisse Wettkampf GauschieRen 2020
Stand 24.06.2026 13:27
¥ Monitore
o, Dateniibernahme

Abbildung 5.1.: Verwaltungsansicht mit Optionsleiste oben, Navigationsbereich links
und Arbeitsfliche rechts

Am oberen Rand sehen Sie die Optionsleiste. Hier konnen Sie zwischen existieren-
den Wettkdmpfen hin und her wechseln und den aktiven Wettkampf bearbeiten. Die
enthaltenen Lesezeichen [4 ermdoglichen es schnell zu den jeweils anderen Ansichten
(Scheibenausgabe, Ergebnisseite und Ergebnis-Terminal) der Saturn Webapplikation zu
wechseln. Im Account-Menti @ konnen Sie zum Einen den zu verwendenden Label-
drucker auswihlen, zum Anderen gelangen Sie damit zu den allgemeinen Einstellungen
beziiglich Thres Benutzerkontos.
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Am linken Rand finden Sie den Navigationsbereich. Die darin enthaltenen Menii-
punkte fithren Sie — von oben nach unten — durch die Einrichtung und Konfiguration des
ausgewihlten Wettkampfs.

Deneben befindet sich die Arbeitsflache, die den jeweils ausgewahlten Inhalt anzeigt.

ID Alle “Eintréage” die Sie in den folgenden Kapiteln kennenlernen, haben stets eine 1D
(angegeben mit dem Zeichen #) die den jeweiligen Eintrag eindeutig identifiziert. Beim
Anlegen eines Eintrags wird die ID definiert und kann danach nicht mehr verdndert
werden.

Intern arbeitet Saturn mit diesen IDs. Fiir Sie als Benutzer sind die IDs jedoch meist
irrelevant. Wenn Sie beim Anlgegen eines Eintrags die ID auf dem Vorgabewert 0 lassen,
dann vergibt Saturn die néchste passende ID automatisch.

Sollten Sie jedoch eine eigene ID vergeben wollen, miissen Sie zuerst das Eingabefeld
durch Klicken auf das Symbol @ entsperren. Anschliefend konnen Sie die gewiinschte ID
eintragen. Sie miissen dabei sicherstellen, dass die von Thnen gewédhlte ID nicht bereits
vergeben ist.

Sollte eine ID bereits vergeben sein, erhalten Sie beim Speichern den Fehler Conflict.

5.2. Wettkampf

Mit dem Meniipunkt Wettkampf werden Details zum ausgewihlten Wettkampf angezeigt
(vel. Abbildung. In den ersten drei Zeilen sehen Sie Uberschrift 1 - 3 des Wettkampfs.
Danach folgt eine kurze Statistik zum Wettkampf:

e Anzahl Vereine
e Anzahl aktiver Schiitzen
e Anzahl Mannschaften

e Anzahl Mannschaftsschiitzen

Aktive Schiitzen sind jene Schiitzen, die mindestens fiir eine Waffe startberechtigt
sind (vgl. Kapitel [5.5).

Uber das Auswahlmenii in der Optionsleiste oben rechts wechseln Sie den aktiven
Wettkampf. Mit den Optionen im Menii i koénnen Sie:

e Einen neuen Wettkampf anlegen

Den aktiven Wettkampf bearbeiten

Den aktiven Wettkampf in einem neuen Wettkampt weiterfiihren

Den aktiven Wettkampf zuriicksetzen und damit alle Ergebnisse 16schen

Den aktiven Wettkampf 16schen
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Das Vorgehen zum Neu-Anlegen und Bearbeiten eines Wettkampfs ist nahezu iden-
tisch. Ein Klick auf das entsprechende Symbol 6ffnet die in Abbildung gezeigte Ein-
gabemaske. Jeder Wettkampf erhélt eine ID (vgl. Kapitel , einen Namen, bis zu drei
Uberschriften sowie ein Wettkampfjahr. Das Wettkampfjahr wird fiir die altersbasierte
Zulassungspriifung von Schiitzen verwendet (vgl. Kapitel .

Durch Klicken auf Speichern wird der neue Wettkampf angelegt, bzw. die Anderun-
gen iibernommen. Abbrechen kdnnen sie zu jeder Zeit durch Klicken auf X.

GauschieRBen 2020

& Wettkampf Neuer Wettkampf X
Wettkampf
#
0 a
® Waffen
Nar
£l Vereine KénigschieBen 2026/27
2 schiitzen Uberschrift 1
Adlerschiitzen Breitenbrunn
% Mannschaften
Uberschrift 2
Ub hrift 2
P  Wettbewerbe ersenrt
Uberschrift 3
@ Tickets 2026/27
Y Ergebnisse Jahr

2026
Monitore

]

Remote-Server

Remote-Server

Dateniibernahme

&

Abbildung 5.2.: Neuen Wettkampf erstellen bzw. aktiven Wettkampf bearbeiten

Das Weiterfiihren eines bestehenden Wettkampfs in einem neuen Wettkampf ist in
Abbildung 5.3 zu sehen. Auch hier kénnen Sie analog zum Anlegen eines komplett neuen
Wettkampfs einen Namen, bis zu drei Uberschriften und eine ID vergeben.

Der wesentliche Unterschied zwischen dem Anlegen eines komplett neuen Wettkampfs
und dem Weiterfithren des aktiven Wettkampfs besteht darin, dass beim Weiterfithren
die Waffen, Wettbewerbe, Tickets, Ergebnislisten und Monitore aus dem aktiven
Wettkampf in den neuen {ibernommen werden. Durch setzen der entsprechenden Ha-
ken kénnen auch die Vereine, Schiitzen und Mannschaften mit iibernommen werden.
Ausgegebene Serien/Scheiben und deren Ergebnisse werden jedoch nie iibernommen!

Nur ein Benutzer mit Admin-Rechten (vgl. Kapitel |5.12.2)) kann neue Wettkdmpfe

anlegen, bzw. Anderungen an existierenden Wettkéimpfen vornehmen!
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— GauschieBen 2020 - e
& Wettkampf Neuer Wettkampf X
Wettkampf

#

0 ﬂ‘
@ Waffen —

Name
€l Vereine GauschieBen 2020 (Kopie) ‘
2 Schiitzen Uberschrift 1

Uberschrift 1 ‘

a» Mannschaften
Uberschrift 2

Wettbewerbe Uberschrift 2 ‘

4
) — Uberschrift 3

@ Tickets Uberschrift 3 w
Y Ergebnisse — Jahr

Jahr (z.B. 2026)
| Monitore s

— Remote-Server

Remote-Server

o, Dateniibernahme

[C] Vereine, Schiitzen und Mannschaften aus Wettkampf "GauschieRen 2020" iibernehmen

Local-Server [}

eyJ0eXAiOIJKV1QILCIhbGeiOiIUzI 1NiJ9.eyljbG50ljoiY WRsZXItY nJlaXRIbmJydW5uliwicG VybSI6MzIsIndraW QiOjEsImhve3QiOiJodHR
wezpeL1wvbG9jY Wxob3NOXC9zY XR 1em5cL2Fze2V0c1wvY XBpliwicHdkIjowfQ. ftkyQtK BrtgXNz9R 1bbvSytl0ubrqlqW4phjEHymmPs -

Abbildung 5.3.: Aktiven Wettkampf in einem neuen Wettkampf weiterfiihren

5.2.1. Synchronisation mit einem Remote-Server

Saturn unterstiitzt die Synchronisation eines lokal betriebenen Servers (z. B. ein Raspberry-
PTim Schiitzenhaus) mit dem Internet-Server von minluz. Dabei wird die lokale Wettkampf-
Datenbank regelméfig dorthin hochgeladen.

Lokaler Server Internet Server

(Raspberry-PI)

~

Remote-Server
‘ eyJ0eXAiO.eyRCIGMHO0.MgsZ88 l

Local-Server

eyJ0eX1Qi.eyJjbG501.ZeQcd6

N

(minlux.de)

~

Remote-Server

(

Local-Server

eyJ0eX Ai0.eyRCIGMHO.MgsZ88

__

Wettkampf-Key (des Internet Server) kopieren
und im Lokalen Server einfiigen

Abbildung 5.4.: Einrichtung der Synchronisation: Den Wettkampf-Key von minlux.de

in das Remote-Server-Feld des lokalen Servers eingetragen.
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Einrichtung:

1. Auf dem lokalen Server einen Wettkampf vollstandig anlegen (Waffen, Schiitzen,
Mannschaften etc.).

2. Auf minlux.de nur den Wettkampf anlegen — weitere Definitionen sind dort nicht
notig.

3. Auf minlux.de den Wert von Local-Server in die Zwischenablage kopieren (klick
auf (O).

4. Auf dem lokalen Server den Wert ins Feld Remote-Server ecinfiigen.

Ist ein Remote-Server konfiguriert, wird im Wettkampf-Bereich direkt nach der Statis-
tik ein Abschnitt zur Synchronisation eingeblendet. Dieser zeigt den Ziel- bzw. Remote-
Server (minlux.de), den Namen des Wettkampfs (auf dem Remote-Server) sowie den
Zeitpunkt der letzten Synchronisation. Uber die Schaltfliiche Sync kénnen Sie die Syn-
chronisation manuell anstoken (vgl. Abbildung .

5.3. Waffen

Der Inhalt der Meniipunkte Waffen bis Monitore ist immer nach dem gleichen Prinzip
aufgebaut. Es handelt sich jeweils um eine Liste von Waffen, Vereinen, Schiitzen usw.
die bearbeitet werden kann. Dieses Kapitel dient als Beispiel, um das Prinzip und die
grundlegende Arbeitsweise zu erkldren. Die anderen Meniipunkte sind dann in gleicher
Art und Weifte zu verstehen. In den zugehorigen Kapiteln werden nur noch die Beson-
derheiten des jeweiligen Meniipunkts beschrieben.

Abbildung zeigt die Liste der Waffen im Wettkampf Gauschieflen 2020. Diese
umfasst hier nur zwei Eintrige: Luftgewehr und Luftpistole. Jeder Eintrag hat eine
ID (vgl. Kapitel und einen Namen. Waffen haben zusitzlich ein Kiirzel (hier LG
bzw. LP) das bei der Scheibenausgabe mit auf das Scheiben-Etikett gedruckt wird.

Die Liste kann durch Klicken auf die entsprechende Spalteniiberschrift abwechselnd
aufsteigend oder absteigend sortiert werden. Mittels des Symbols #° lésst sich ein Eintrag
bearbeiten und anhand des Symbols @ 16schen.

Uber der Liste befindet sich ein Suchfeld (hier mit Waffe beschriftet), womit die
Liste nach einem speziellen Eintrag durchsucht werden kann. Die Suche ist “fuzzy”. D.h.
sie findet nicht nur exakte Ubereinstimmungen, sondern auch dhnliche Ergebnisse. Die
besten Treffer werden der Reihe nach aufgelistet.

Neben dem Suchfeld sieht man ein @ Symbol. Damit kénnen neue Eintriage hinzuge-
fiigt werden.

Lange Listen werden seitenweise angezeigt. Dazu fiigt Saturn an das Ende der Tabelle
eine Seitennavigation ein (vgl. Abbildung . Damit kénnen Sie durch die einzelnen
Seiten blittern, sowie an den Anfang und an das Ende einer Liste springen. Zudem zeigt
ein Zahler an, welche Eintrage aktuell angezeigt werden.
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= GauschieRen 2020 v z e
@ Wettkampf | Waffe +
# Name Kiirzel Aktion
@ Waffen
1 Luftgewehr LG VR |
Al Vereine

2 Luftpistole LP Vs
2 Schiitzen

Abbildung 5.5.: Liste der Waffen

641 - 660 of 4061 IK < > Sl

Abbildung 5.6.: Seitennavigation am Ende langer Listen

Das Neu-Anlegen oder Barbeiten eines Eintrags 6ffnet die Eingabemaske, iiber die
die einzelnen Werte festgelegt werden konnen. Siehe Abbildung und Tabelle

GauschieBen 2020

@ Wettkampf Luftgewehr X
Waffe
#
1 ‘
@ Waffen o
— Name
€Al Vereine Luftgewehr
2 Schiitzen Kiirzel
LG \

a» Mannschaften
Scheiben pro Serie

1
® Wettbewerbe

Tickets

Schuss pro Scheibe
10 ‘

* @

Ergebnisse — Teilerfaktor

1

Monitore

4

Speichern

Datenlibernahme v

C

Abbildung 5.7.: Neue Waffe erstellen bzw. bestehende Waffe bearbeiten

Mit dem Wert Scheiben pro Serie legen Sie fest, aus wie vielen Scheiben eine Serie
besteht, die mit dieser Waffe beschossen wird. Der Wert Schuss pro Scheibe gibt dabei
an, wie viele Schiisse auf jede einzelne Scheibe abzugeben sind.

Teilerfaktor kann dazu benutzt werden, um Teiler-Werte vor der weiteren Verar-
beitung zu “normalisieren”. Damit soll eine “faire” Wertung von unterschiedlichen Waffen
innerhalb des selben Wettbewerbs ermdglicht werden.
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Tabelle 5.1.: Definition einer Waffe

Wert Bedeutung

# ID der Waffe (0 — wird automatisch vergeben)
Name Bezeichnung der Waffe

Kiirzel Kiirzel der Walffe

Scheiben pro Serie  Wie viele Scheiben werden zu einer Serie zusammengefasst
Schuss pro Scheibe Wie viele Schiisse werden auf eine Scheibe abgegeben
Teilerfaktor Der gemessene Teilerwert wird durch diesen Faktor dividiert

Fiir Luftpistole werden oft 5 Scheiben zu einer Serie zusammengefasst, wobei auf
jede Scheibe 2 Schiisse abzugeben sind. Um Luftpistolen-Blattl und Luftgewehr-
Blattl “fair” zu bewerten, werden die Luftpistolen-Teiler z.B. mit dem Faktor 3.0
dividiert.

Bei Luftgewehr verwendet man meist sogenannte Scheiben-Streifen. Ein Scheiben-
Streifen entspricht einer Serie, auf die dann z.B. 10 Schuss abzugeben sind.

5.4. Vereine

Das Hinzufiigen und Bearbeiten der an einem Wettkampf teilnehmenden Vereine ent-
spricht dem Vorgehen, das in Kapitel allgemein erklart wurde.

Die Liste der definierten Vereine zeigt zusétzlich zu den Spalten ID (#) und Name auch
das Kiirzel des Vereins. Tabelle zeigt die Werte, die zum Erstellen oder Bearbeiten
eines Vereins definiert werden miissen.

Tabelle 5.2.: Definition eines Vereins
Wert  Bedeutung
# ID des Vereins (0 — wird automatisch vergeben)
Name Bezeichnung des Vereins
Kiirzel Kiirzel des Vereins

5.5. Schiitzen

Das Hinzufiigen und Bearbeiten der an einem Wettkampf teilnehmenden Schiitzen ent-
spricht dem Vorgehen, das in Kapitel allgemein erklart wurde.

Wenn Sie eine grofen Anzahl an Schiitzen anlegen wollen, empfiehlt es sich dies zu
importieren. Wie das geht erfahren Sie in Kapitel [5.11.1]

Abbildung zeigt die Liste der Schiitzen. Zusétzlich zu den bereits bekannten Spal-
ten ID (#) und Name wird auch das Geburtsdatum, der Verein und der Status des
jeweiligen Schiitzen angezeigt. Des Weiteren werden die Waffen aufgezihlt, fiir die der
Schiitze startberechtigt ist.
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Am FEnde jeder Zeile befinden sich die bereits bekannten Aktionssymbole zum Bear-
beiten ¢ und Loschen W eines Eintrags. Die Symbole W und % dienen zur Anzeige
der Serien- bzw. Ergebnis-Ubersicht (vgl. Kapitel bzw. [5.5.4]).

= GauschieRen 2020

G, Wettkampf

Waffen

2 ©

Vereine

Schiitzen

o
.

Mannschaften

)
v

Wettbewerbe

Tickets

* & @

Ergebnisse

Monitore

4

Dateniibernahme

2

< z O
Schiitze —+
# Name Geburtsdatum Verein Waffen Status Aktion

4934 Aaron Franke 02.03.1988 Kgl.priv.FSG Mindelheim Frundsberg 1523 LG 5 /7 8 ¥ %
1336 Aaron Giinther 19.01.1954 Kgl.priv.FSG Mindelheim Frundsberg 1523 - 0 /7 8 ¥ %
3707 Aaron Hahn 19.03.1980 Schiitzenv. Egelhofen - 1 7 8 ¥ %
3945 Aaron Hartmann 18.07.1981 Schiitzenv. Egelhofen - 0 77 1 ¥ %
2632 Aaron Horn 14.12.1986 Kgl.priv.Nassenbeuren - 0 77 8§ ¥ %
1264  Aaron Jung 22.07.1971 Frohsinn 1895 Mindelau - 0 77 1 ¥ %
1265  Aaron Kaiser 24.10.1971 Frohsinn 1895 Mindelau - 0 /7 8 ¥ %
2842 Aaron Krause 03.08.1974 Frohsinn Schéneberg - 1 7 1 ¥ %
2606 Aaron Kramer 14.12.1935 Edelweil Salgen 1900 e.V. - 0 /7 8 ¥ %
3778 Aaron Kriiger 22.08.1978 Frohsinn Unterkammlach - 0 77 1 ¥ %
2749 Aaron Kénig 08.04.1950 Frohsinn Schéneberg - 0 7 1 ¥ %
7118 Aaron Kiihn 23.06.2004 SG Oberauerbach LG 2 77 1 ¥ %
6624 Aaron Lang 20.03.2000 SV 1908 Enzian Hausen - 0 7 8 ¥ %
1815 Aaron Lange 30.08.1998 SV 1908 Enzian Hausen - 0 /7 8 ¥ %
4788 Aaron Mayer 19.11.1982 SV 1848 Pfaffenhausen - 0 7 8 ¥ %

Abbildung 5.8.: Liste der Schiitzen

Das Neu-Anlegen oder Bearbeiten eines Schiitzen 6ffnet die entsprechende Einga-
bemaske, iiber die die einzelnen Werte festgelegt bzw. ausgewihlt werden konnen. Siehe
Abbildung [5.9| und Tabelle [5.3|

Tabelle 5.3.: Definition eines Schiitzen

Wert Bedeutung

# ID des Schiitzen (0 — wird automatisch vergeben)

Name Name des Schiitzen

Geburtsdatum  Geburtsdatum des Schiitzen (auch mittels Symbol ) auswéhlbar)
Geschlecht Geschlecht des Schiitzen (auswéhlbar, mdnnlich oder weiblich)
Verein Verein des Schiitzen (auswéhlbar aus Liste der Vereine)

Status Ganzzahliger Wert (sieche Kapitel @

Mannschaften  Liste aller Mannschaften, denen der Schiitze angehort

Waffen Auswahl der Waffen, fiir die der Schiitze startberechtigt ist

Wie bereits in Kapitel [5.1] erwéhnt, erhélt in Saturn jeder Eintrag eine ID. So auch je-
der Schiitze. Ggf. haben Thre Schiitzen bereits eine ID, zum Beispiel die Ausweisnummer
auf dem Schiitzenausweis des Bayerischen Sportschiitzenbund. Dann macht es vielleicht
Sinn, diese ID auch in Saturn zu verwenden. Entsprerren Sie dazu das Eingabefeld #
durch klicken auf das Symbol @ und geben Sie die gewiinschte ID ein.
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GauschieRen 2020

@ Wettkampf ® Manuel Heily X
& Schiitze
#
4194
@- Waffen
Name
£ Vereine Manuel Hei3
; Schiitzen Geburtsdatum (T.MM.JJJJ)
26.2.1983 B
a» Mannschaften
Geschlecht
snnlich .
® Wettbewerbe manniic
Verein
Tick
‘ Ickets Adlersch. Breitenbrunn e.V. -
Y Ergebnisse Status
0
N Monitore
Mannschaften
Breitenbrunn 6, MW1-D-LG - Adlersch. Breitenbrunne.V. X
v, Dateniibernahme

Mannschaft hinzufiigen...

Waffen
Luftgewehr

Luftpistole

Speichern Billet drucken

Abbildung 5.9.: Neuen Schiitzen erstellen bzw. bestehenden Schiitzen bearbeiten

In den entsprechenden Suchfeldern kénnen Sie einen Schiitzen auch stets anhand
seiner ID suchen. Insbesondere am Ergebnis- Terminal (vgl. Kapitel ist eine
Abfrage ausschlieklich anhand seiner ID moglich!

Ein Schiitze kann einer Mannschaft zugeordnet werden, indem man in das Suchfeld
Mannschaft hinzufiigen klickt und die entsprechende Mannschaft aus der eingeblen-
deten Liste auswéahlt. Durch Eingabe eines Mannschaftsnamen kann die Liste gefiltert
werden, um die entsprechende Mannschaft schneller zu finden. Eine bereits zugeordnete
Mannschaft kann durch klicken auf das X am Ende der jeweiligen Zeile wieder entfernt
werden.

Statt die einzelnen Schiitzen hier den Mannschaften zuzuordnen, haben Sie auch die
Moglichkeit den einzelnen Mannschaften ihre Schiitzen zuzuordnen. Siehe dazu das

Kapitel

Am Ende der Eingabemaske kénnen Sie mit Haken die Waffen auswihlen, fiir die der
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Schiitze startberechtigt ist.

Ein Schiitze muss fiir mindestens eine Waffe startberechtigt sein um als aktiver
Schiitze gezihlt zu werden (vgl. Kapitel [5.2)).

Ein Schiitze kann bei der Scheibenausgabe (vgl. Kapitel nur Scheiben fiir die
Waffen bekommen, fiir die er startberechtigt ist.

Nachdem ein Schiitze neu angelegt ist bzw. alle Anderungen gespeichert wurden, kann
man durch klicken auf Billet drucken das Bilett des Schiitzen ausdrucken. Je nach
konfiguriertem Drucker gibt es zwei Varianten:

e Bilett-Etikett (Labeldrucker): Ein kleines Etikett (siche Abbildung[5.10)), das auf
die Starterkarte des Schiitzen geklebt wird. Es beinhaltet alle relevanten Informa-
tionen zum Schiitzen sowie seine ID als Barcode. Der Barcode kann am Ergebnis-
Terminal genutzt werden, um dort Ergebnisse abzurufen (siehe Kapitel .

e Formular-Bilett (Systemdrucker): Ein vollstindiges Formularblatt auf A4-Papier,
das direkt als Starterkarte dient. Details dazu finden sich im Anhang

4194 Manuel Heil3
26.02.1983

Adlersch. Breitenbrunn e.V.
Luftgewehr (LG), Luftpistole (LP)
- Breitenbrunn 6, MW1-D-LG (Adlersch. Breitenbrunn e=——=

Abbildung 5.10.: Bilett-Etikett

Welche Variante gedruckt wird, hingt vom konfigurierten Drucker ab (vgl. Kapi-
tel|5.12.3)). Damit {iberhaupt gedruckt werden kann, muss einmalig im Account-Mendii
O der Optionsleiste der zu verwendende Drucker ausgewéhlt werden.

5.5.1. Status

Fiir jeden Schiitzen wird ein Status in Form eines Zahlenwerts definiert. Welche Bedeu-
tung des Status hat wird von Thnen definiert.

In den Kapiteln und werden Sie sehen, dass fiir Wettbewerbe und Tickets
die Moglichkeit einer Zulassungsbeschrinkung anhand des Schiitzenstatus existiert. Sa-
turn gibt Thnen damit einen freien Parameter an die Hand, den Sie zum Beispiel dafiir
nutzen kénnen, das Wettkampf-Reglement abzubilden. Im Anhang [A] finden Sie dazu
verschiedene Fallbeispiele.
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5.56.2. BOMS

Wenn Sie als Benutzer mit Admin Berechtigung angemeldet sind, finden Sie am Ende der
Schiitzenliste eine Moglichkeit, den Status aller Schiitzen gem&f ihres BOMS-Werts
zu setzen.

Im Kapitel 5.6 werden Sie sehen, dass auch jede Mannschaft iiber einen Status verfiigt.
Auch dort wird die Bedeutung des Status von Thnen definiert. Wenn Sie allerdings die
genannte “BOMS Funktion” von Saturn nutzen wollen, diirfen Sie als Mannschaftsstatus
nur 0 und Zweierpotenzen (1, 2, 4, 8, ...) verwenden.

Durch Klicken auf hier starten Sie den Vorgang. Saturn wird dann den Status jedes
Schiitzen wie folgt berechnen:

1. Wenn der Schiitze keiner Mannschaft angehort, wird sein Status auf 0 gesetzt.

2. Ansonsten:
a) Wird der Statuswert jeder Mannschaft (der der Schiitze angehort) ermittelt.

b) Alle so gesammelten Statuswerte werden zusammenaddiert, wobei mehrfach
vorkommende Werte nur 1x beriicksichtigt werden.

¢) Das Ergebnis wird als Schiitzenstatus iibernommen.

Wie Sie den BOMS Wert in der Praxis einsetzen konnen, sehen Sie im Fallbeispiel
Gauschiefen im Anhang [A]

5.5.3. Serien-Ubersicht

In der Liste der Schiitzen gelangen Sie iiber das Symbol ™ zu einer Ubersicht mit den
vom jeweiligen Schiitzen gekauften Scheiben bzw. Serien (siehe Abbildung [5.11). Pro
Serie wird angezeigt, in welchen Wettbewerben die auf diese Serie erzielten Ergebnisse
gewertet werden und mit welcher Waffe geschossen wurde. In der Spalte Ergebnis erfolgt
ein kurzer Auszug der einzelnen Treffer. Durch Klicken auf X (oben rechts) kommen
Sie zuriick zur Liste der Schiitzen.

= GauschieRen 2020 A z 6
@ Wettkampf Manuel Heif3 X
Serien
@ Waffen
# Kaufdatum Waffe, Wettbewerbe Ergebnis Aktion
A Vereine . . - . . = =
1 23.09.202018:16  Luftgewehr, Einlage/Einlage LG/Jubilaum/Jubildum LG/Meister 69R 73.0Z 208.5T 234.2T 259.4T ® & B
2 Schiitzen 40 23.09.2020 18:26 L  Ei i LG/Meister/Punkt ~ 50R 52.9Z 452.2T 577.9T 593.5T ® & 8§
25 Mannschaften 7 23.09.2020 18:26 L . Eil i LG/Meister/Punkt  74R 79.4Z 258.8T 525.0T 529.9T ® & 8§
42 23.09.2020 18226 L . Eil i LG/Meister/Punkt  14R 16.0Z 745.7T = 0
® Wettbewerbe eister/Pun ¥y & B
43 23.09.202018:26 L . Ei LG/Meister/Punkt ~ 83R 89.0Z 252.5T 313.8T 382.1T ®* & B
@ Tickets
135 23.09.202018:47  Luftgewehr, Jubildum/Jubildum LG/Meister 89R 92.9Z 131.5T 177.6T 271.4T ®* & ¥
Y Ergebnisse
136 23.09.202018:47  Luftgewehr, Jubildum/Jubildum LG/Meister 73R 77.4Z 261.8T 392.2T 419.7T ®* & 8§
| Monitore - _
137 23.09.202018:47  Luftgewehr, Jubildum/Jubildum LG/Meister 68R 72.0Z 216.8T 421.7T 591.4T ® & B
177 23.09.202018:56  Luftgewehr, Fest/Fest LG/Meister 59R 63.7Z 307.8T 464.8T 587.6T ® & 8§
oYy Dateniibernahme
b4

N/ 178 23.09.2020 18:56 Luftgewehr, Fest/Fest LG/Meister 62R 65.9Z 487.8T 656.5T 808.8T

n ]}

-
“

Abbildung 5.11.: Serien eines Schiitzen
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e Mit ® konnen Sie — in Ausnahmefillen — die Wettbewerb-Zuordnung dndern.
e Mit # lassen sich die Etiketten der jeweiligen Serie nochmal drucken.

e Mit W kann eine Serie (inkl. aller Ergebnisse) geloscht werden.

5.5.4. Ergebnis-Ubersicht

In der Liste der Schiitzen gelangen Sie iiber das Symbol % zu einer Ergebnis-Ubersicht
(siche Abbildung [5.12). Diese Seite zeigt die jeweilige Platzierung (samt Ergebnis) des
ausgewahlten Schiitzen in den verschiedenen Ergebnislisten (sowohl Einzel- als auch
Mannschaftsergebnisse). Durch Klicken auf X (oben rechts) kommen Sie zuriick zur
Liste der Schiitzen.

= GauschieRen 2020 L z e

@ Wettkampf Manuel Heif3 %

Einzelergebnisse

@ Waffen ) .
Liste Platz Ergebnis

f Vereine 10 Fest LG | LP 13 265.8T
11 Jubildum LG | LP 15 131.5T

2 Schiitzen 20 Punkt LG 4 17.86T
21 Punkt LP 1 null

&% Mannschaften 22 Punktpramie LG 15 1035.29T 17.86T 192.33T 252.5T 258.8T 313.8T
23 Punktpramie LP 1 null null

, Wettbewerbe 30 Meister LG 12 89R 83R 74R
31 Meister LP 1 OR

@ Tickets 34 Meisterpramie LG 15 390R  89R 83R 74R 73R 71R
35 Meisterprémie LP 1 OR OR OR OR OR OR

Y Ergebnisse 503 Einzelmeister, Herren 1 LG 8 221R  83R 74R 50R 14R

1-11von11
Monitore

4

Mannschaftsergebnisse

Dateniibernahme

C

Liste Platz Ergebnis

609 Mannschaft 1, D-Klasse LG
Breitenbrunn 6, MW1-D-LG 3 0
+ Manuel Sauer
+ Manuel Thomas
+ Marco Horn
+ Manuel Heif}

cooo

1-Tvon1

Abbildung 5.12.: Platzierung eines Schiitzen in den jeweiligen Ergebnislisten

5.6. Mannschaften

Das Hinzufiigen und Bearbeiten der an einem Wettkampf teilnehmenden Mannschaften
entspricht dem Vorgehen, das in Kapitel allgemein erklart wurde.

Wenn Sie eine grofsen Anzahl an Mannschaften anlegen wollen, empfiehlt es sich dies
zu importieren. Wie das geht erfahren Sie in Kapitel 5.11.2

Wenn Sie auf den Meniipunkt Mannschaften im Navigationsbereich klicken, 6ffnet
sich die Liste aller definierten Mannschaften. Die Liste zeigt zusatzlich zu den Spalten
ID (#) und Name auch das Mannschaftskiirzel, den zugehorigen Verein, eine Aufzéhlung
der startberechtigten Waffen sowie die Werte fiir Domain, Klasse und Status.
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Mittels der Aktionsymbole #* und @ konnen Sie einen Eintrag bearbeiten bzw. 16-
schen. Mit dem Symbol [§ ist es moglich, eine Mannschaft zu kopieren. Es 6ffnet die
Eingabemaske zum Anlegen einer neuen Mannschaft, wobei einige Felder bereits mit den
Werten aus dem Orginal ausgefiillt sind.

Abbildung zeigt die Eingabemaske die sich 6ffnet, wenn man eine neue Mann-
schaft erstellt oder eine existierende bearbeitet. Es sind dann die in der Tabelle [5.4]
definierten Felder auszufiillen.

GauschieBen 2020

@ Wettkampf ee Bronnen 6, MW1-D-LG X
- Mannschaft
#
83
@ Waffen
Name
€A Vereine Bronnen 6, MW1-D-LG
2. Schiitzen Kurzel
BRO6

a» Mannschaften
Verein

®  Wettbewerbe Hubertus Bronnen ¢
Domain

@ Tickets ]

Y Ergebnisse Klasse
7

N Monitore

Status

1

o, Dateniibernahme

Schiitzen
#813: Maximilian Ludwig - 17.05.1997 - Hubertus Bronnen X
#785: Maximilian Hoffmann - 25.11.1998 - Hubertus Bronnen X
#518: Justin Lang - 31.12.1950 - Hubertus Bronnen X
#6802: Karoline Zimmermann - 17.03.2001 - Hubertus Bronnen X

Schiitze hinzufiigen...

Waffen
Luftgewehr

[] Luftpistole

Speichern

Abbildung 5.13.: Neue Mannschaft erstellen bzw. bestehende Mannschaft bearbeiten

Einer Mannschaft konnen Schiitzen zugeordnet werden, indem man in das Suchfeld
Schiitze hinzufiigen klickt und den Schiitzen aus der eingeblendeten Liste auswéhlt.
Durch Eingabe einer Schiitzen-ID oder eines Namens kann die Liste gefiltert werden,
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Tabelle 5.4.: Definition einer Mannschaft

Wert Bedeutung

# ID der Mannschaft (0 — wird automatisch vergeben)
Name Name der Mannschaft

Kiirzel Kiirzel der Mannschaft

Verein Verein der Mannschaft (auswéhlbar aus Liste der Vereine)

Domain  Ganzzahliger Wert (siehe Kapitel [5.6.1
Klasse Ganzzahliger Wert (siehe Kapitel [5.6.1
Status Ganzzahliger Wert (siehe Kapitel [5.6.1
Schiitzen Liste aller Schiitzen, die der Mannschaft angehoéren

Waffen Auswahl der Waffen, fiir die die Mannschaft startberechtigt ist

um den gesuchten Schiitzen schneller zu finden. Ein bereits zugeordneter Schiitze kann
durch klicken auf das X am Ende der jeweiligen Zeile wieder entfernt werden.

Statt den einzelnen Mannschaften hier die Schiitzen zuzuordnen, haben Sie auch
die Méglichkeit den einzelnen Schiitzen ihre Mannschaften zuzuordnen (vgl. Kapi-

tel [5.5)).

Mit den Haken am Ende der Eingabemaske konnen Sie die Waffen auswihlen, fiir die
die Mannschaft startberechtigt ist.

5.6.1. Domain-Klasse-Status

Fiir jeden Mannschaft kann ein Domain-, Klasse- und Status-Wert angegeben werden.
Welche Bedeutung diese Werte haben wird von Thnen definiert.

Im Kapitel werden Sie sehen, dass fiir Mannschaftswettbewerbe eine Zulassungs-
beschrinkung anhand dieser Werte moglich ist. Saturn gibt Thnen damit freie Parameter
an die Hand, die Sie zum Beispiel dafiir nutzen kénnen, das Wettkampf-Reglement ab-
zubilden. Im Anhang [A]finden Sie dazu verschieden Fallbeispiele.

5.7. Wettbewerbe

Ein Wettkampf besteht aus einem oder mehreren Wettbewerben, die Sie in diesem
Meniipunkt hinzufiigen und bearbeiten kénnen. Das Vorgehen dazu entspricht dem, was
in Kapitel 5.3] allgemein erklirt wurde.

Die Liste der definierten Wettbewerbe zeigt zusétzlich zu den Spalten ID (#) und
Name auch Kiirzel und Typ des Wettbewerbs (Einzel- oder Mannschaftswettbewerb)
sowie das sogenannte Serienlimit.

Abbildung zeigt die Eingabemaske die sich 6ffnet, wenn man einen neuen Wett-
bewerb erstellt oder einen existierenden bearbeitet. Es sind dann die in der Tabelle 5.5
definierten Felder auszufiillen.
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GauschieRen 2020

2 @ S

4 * @

C

Wettkampf

Waffen

Vereine

Schiitzen

Mannschaften

Wettbewerbe

Tickets

Ergebnisse

Monitore

Dateniibernahme

Gauscheibe X
Wettbewerb
—#
1001 ’
Name
Gauscheibe
Kiirzel
GAU ‘
Typ
Einzelwettbewerb v
— Maximale Anzahl Serien
1 ‘

Zulassungsbeschrinkungen

Schiitzen

Datum  Jahre

Alter bis exkl. (Jahre)
Alter ab (Jahre) 18

Geschlecht

Status ‘

Status

Waffen

Luftgewehr

[ Luftpistole

v

Abbildung 5.14.: Neuen Wettbewerb erstellen bzw. bestehenden Wettbewerb bearbeiten

Tabelle 5.5.: Definition eines Wettbewerbs

Wert Bedeutung

# ID des Wettbewerbs (0 — wird automatisch vergeben)
Name Name des Wettbewerbs

Kiirzel Kiirzel des Wettbewerbs

Typ Typ des Wettbewerbs (Einzel oder Mannschaft)
Serienlimit Maximale Anzahl Serien (0 — kein Limit)

Zulassung, Schiitzen Auswahl, welche Schiitzen zugelassen sind

Zulassung, Mannschaften Auswahl, welche Mannschaften zugelassen sind

Zulassung, Waffen

Auswahl der Waffen die zugelassen sind
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Anhand des Auswahlmeniis Typ kénnen Sie festlegen ob es ich bei dem Wettbewerb
um einen Einzelwettbewerb oder einen Mannschaftswettbewerb handelt.

Der Wert Maximale Anzahl Serien definiert das sogenannte Serienlimit. Ein Wert
grofser 0 gibt an, wieviele Serien jeder Schiitze in diesem Wettbewerb maximal schiefien
darf. Wird das Serienlimit auf 0 gesetzt, existiert kein Limit.

Im unteren Bereich der Eingabemaske befinden sich die Zulassungsbeschrankungen
fiir den Wettbewerb. Durch aktivieren der entsprechenden Haken kénnen Sie festlegen,
welche Schiitzen und ggf. Mannschaften mit welchen Waffen an diesem Wettbewerb
teilnehmen diirfen.

5.7.1. Zulassungsbeschrankung fiir Schiitzen

Durch aktivieren des Hakens Schiitzen konnen Sie einschréinken welche Schiitzen an
diesem Wettbewerb teilnehmen diirfen.

Durch das setzen eines Alters konnen Sie festlegen, welche Jahrginge zugelassen
sind. Fiir die Altersangabe stehen zwei Modi zur Verfiigung, zwischen denen Sie per
Umschalter wechseln konnen: Jahre und Datum.

Im Modus Jahre geben Sie dazu Alter ab und/oder Alter bis als Altersangabe in
Jahren an. Es gilt dabei das Alter des Schiitzen zum 31.12. des Wettkampfjahres (vgl.
Kapitel [5.2).

Es ist auch mdglich, nur ein Alter ab oder nur ein Alter bis anzugeben. Wollen Sie
zum Beispiel einen Wettbewerb ausschlieflich fiir alle unter 18, geben Sie nur ein Alter
bis an (z.B. Alter bis = 18). Wollen Sie dagegen einen Wettbewerb ausschlieflich fiir
Erwachsene, geben Sie nur ein Alter ab an (z.B. Alter ab = 18).

Bitte beachten Sie, dass Alter bis exklusiv ist: Ein Schiitze mit genau diesem Alter
ist nicht mehr zugelassen. Beispiel: Alter ab = 12, Alter bis = 15 ldsst Schiitzen
im Alter von 12, 13 und 14 Jahren zu — nicht aber 15-J&hrige.

Alternativ konnen Sie die zugelassene Altersspanne per Modus Datum angeben. Stel-
len Sie sich dazu einen Zeitstrahl vor: Durch die Angabe von Alter ab und Alter bis
als Datum wéhlen Sie einen Abschnitt auf diesem Zeitstrahl aus, und alle Schiitzen, de-
ren Geburtsdatum in diesem Zeitabschnitt liegt, sind zugelassen. Auch hier ist Alter
bis exklusiv.

Wenn Sie weder ein Alter ab noch ein Alter bis angeben (Eingabefelder leer las-
sen), ist das Alter des Schiitzen irrelevant fiir die Zulassung.

Durch Auswahl des Geschlechts konnen Sie festlegen ob nur Ménner, nur Frauen
oder beides zugelassen ist.

Mittels Status konnen Sie angeben welchen Status ein Schiitze haben muss, um fiir
diesen Wettbewerb zugelassen zu sein. Im Kapitel haben Sie bereits gesehen, dass
jeder Schiitze einen Status-Wert besitzt, dessen Bedeutung Sie selbst festlegen konnen.
Dies konnen Sie hier nutzen um die Schiitzen anhand eines von Thnen definierten Merk-
mals fiir diesen Wettbewerb zuzulassen.

In das zugehorige Eingabefeld konnen Sie einen oder mehrere - durch Komma getrenn-
te - Status-Werte eintragen. Hat ein Schiitze einen der aufgezihlten Status-Werte, ist er
fiir den Wettbewerb zugelassen. Wenn Sie das Statusfeld leer lassen, ist der Status des
Schiitzen irrelevant fiir die Zulassung.

39



5. Verwaltung minlux - SATURN

5.7.2. Zulassungsbeschrankung fiir Mannschaften

Fiir einen Mannschaftswettbewerb konnen Sie durch aktivieren des Hakens Mannschaften
bestimmen welche Mannschaften an diesem Wettbewerb teilnehmen diirfen. Sie kénnen
dazu die Werte Domain, Klasse und Status verwenden.

Im Kapitel haben Sie bereits gesehen, dass jede Mannschaft die zuvor genannten
Werte besitzt. Die Bedeutung dieser Werte legen Sie aber selbst fest. Dies konnen Sie
hier nutzen um verschiedene “Kategorien” von Mannschaften zu definieren, die fiir diesen
Wettbewerb zugelassen sind.

In den zugehorigen Eingabefeldern kénnen Sie einen oder mehrere - durch Komma
getrennte - Werte eintragen. Eine Mannschaft ist dann fiir einen Wettbewerb zugelassen,
wenn ihr Domain- /Klasse- /Status-Wert in der jeweiligen Aufz&hlung enthalten ist. Wenn
Sie ein Eingabefeld leer lassen, ist der zugehorige Wert der Mannschaft irrelevant fiir die
Zulassung.

Im Anhang [A]finden Sie dazu verschieden Fallbeispiele.

5.7.3. Zulassungsbeschrankung fiir Waffen

Zu guter Letzt haben Sie auch noch die Méglichkeit die zugelassenen Waffen fiir einen
Wettbewerb einzuschrianken. Durch Klicken auf den Haken Waffen zeigt lhnen Saturn
jeweils eine weitere Haken pro definierter Waffe an (vgl. Kapitel .

Durch anklicken der entsprechenden Hakens konnen Sie den Wettbewerb auf die “akti-
vieren Waffen” einschrinken. Ist keine Waffe aktiviert, kann mit allen Waffen am Wett-
bewerb teilgenommen werden.

5.8. Tickets

Im Kapitel 2l haben Sie gesehen, dass ein Schiitze seine Scheiben bzw. Serien anhand von
Tickets kauft. Ein Ticket fasst eine oder mehrere Serien zu einer Einheit zusammen. Es
definiert, an welchen Wettbewerben mit diesen Serien mit welcher Waffe teilgenommen
wird. Dariiber hinaus definiert das Ticket den Preis fiir die zu erwerbenden Serien.

Das Hinzufiigen und Bearbeiten von Tickets entspricht dem Vorgehen, das in Kapi-
tel allgemein erklart wurde. Die Liste der definierten Tickets zeigt zusétzlich zu den
Spalten ID (#) und Name auch die Anzahl an Serien die mit dem Ticket gekauft werden,
sowie den Preis dafiir.

Abbildung zeigt die Eingabemaske die sich 6ffnet, wenn man ein neues Ticket
erstellt oder ein existierendes bearbeitet. Es sind dann die in der Tabelle 5.6 definierten
Felder auszufiillen.

Tabelle 5.6.: Definition eines Tickets

Wert Bedeutung

# ID des Tickets (0 — wird automatisch vergeben)
Name Name des Tickets

Anzahl Serien Anzahl Serien die mit dem Ticket gekauft werden
Preis Ticketpreis bzw. Preis fiir die Serien

Zulassung, Schiitzen Auswahl welche Schiitzen dieses Ticket kaufen kénnen
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GauschieRen 2020

Einzelmeister LG X

@ Wettkampf Ticket

#

4 ‘
-@- Waffen — Name

Einzelmeister LG
Al Vereine

Anzahl Serien
2. Schiitzen 4 ‘
2% Mannschaften Preis (Euro) ‘

6

® Wettbewerbe

Wettbewerbe
@ Tickets Einzelmeisterschaft (EINZ) x
Meister (MST) x
Ergebnisse
% Ergebni Punkt (PKT)  x
. Einzelmeisterschaft LG () X
N Monitore
Wettbewerb hinzufiigen... v
v, Dateniibernahme

Zulassungsbeschrinkungen

Schiitzen
Datum < Jahre

Alter ab (Jahre)
15 Alter bis exkl. (Jahre)

4r

— Geschlecht

Status

0.4 ‘

<

Abbildung 5.15.: Neues Ticket erstellen bzw. bestehendes Ticket bearbeiten

Die Serien, die Sie in Verbindung mit dem Ticket kaufen sind einem oder mehreren
Wettbewerben zugeordnet. D.h. die Treffer, die Sie auf diese Serien erzielen, werden in
diesen Wettbewerben gewertet.

Einem Ticket kdnnen Wettbewerbe zugeordnet werden, indem man in das Aus-
wahlmenti Wettbewerb hinzufiigen klickt und den entsprechenden Wettbewerb aus der
eingeblendeten Liste auswéhlt. Ein bereits zugerodneter Wettbewerb kann durch klicken
auf das X am Ende der jeweiligen Zeile wieder entfernt werden.

Im unteren Bereich der Eingabemaske befinden sich die Zulassungsbeschrankungen
fiir das Ticket. Durch aktivieren des Hakens Schiitzen kénnen Sie einschrinken welche
Schiitzen dieses Ticket kaufen koénnen. Die Bedeutung der einzelnen Felder ist analog
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zur Erklidrung der entsprechenden Felder im Kapitel [5.7] zu verstehen.

Eine Zulassungsbeschrinkung auf Tickets kénnen Sie zum Beispiel dafiir nutzen, um
verschiedenen Preise fiir Jungschiitzen und Schiitzenklasse zu realisieren.

5.9. Ergebnisse

Mit diesem Meniipunkt sind Sie beim Ablaufschritt Bekanntgabe der Ergebnisse ange-
kommen. Bevor die Ergebnisse - wie in Kapitel 4] beschrieben - bekannt gemacht werden
konnen, miissen Sie den “Modus” festlegen, wie die abgegebenen Schiisse bzw. Treffer zu
bewerten sind. Dies machen Sie durch die Definition von Ergebnislisten.

Abbildung zeigt eine Ubersicht der definierten Ergebnislisten im Wettkampf
GauschieRen 2020. Zusitzlich zu den Spalten ID (#) und Name wird auch der zu-
grunde liegende Wettbewerb + Auswert-Algorithmus (Wettbewerbwertung) angezeigt.
Des Weiteren sieht man, ob die Ergebnisliste 6ffentlich zugédnglich ist oder nicht.

Am Ende jeder Zeile befinden sich die bereits bekannten Aktionssymbole zum Be-
arbeiten o, Kopieren [ und Loschen @ eines Eintrags. Die Symbole Q, [@ und {
dienen zur Anzeige bzw. zum Export (PDF, CSV) der Ergebnisse (vgl. Kapitel[und[5.9.2).

Am Ende der Ubersicht finden Sie die URL zur Ergenbnisseite. Diese URL kénnen
Sie z.B. in Ihre Homepage integrieren. Damit haben Sie 6ffentlichen Zugang zu den

Ergebnissen (vgl. Kapitel [£.2).

= GauschieRen 2020 v z e

Q& Wettkampf Ergebnisliste +

# Name Wettbewerbwertung Status Aktion

@ Waffen

17 10 Fest LG | LP Fest, Teilerwertung offentlich 7 [i

@

Al Vereine
@

1 11 Jubilaum LG | LP Jubildum, Teilerwertung sffentlich s B
2. Schiitzen

3 20 Punkt LG Punkt, Teilerwertung offentlich 7 Ii Lﬂ

~» Mannschaften
13 21 Punkt LP Punkt, Teilerwertung sffentlich s B

@

Wettbewerbe
5 22 Punktpramie LG Punkt, Teilerwertung offentlich / Fn

@

Tickets
14 23 Punktpramie LP Punkt, Teilerwertung offentlich /’ [i

@

* €& 9
-

Ergebnisse

@

2 30 Meister LG Meister, Ringwertung sffentlich s B

Monitore

U

15 31 Meister LP Meister, Ringwertung offentlich f Ii

@

10 32 Meister, Schiiler/Jugend LG Meister, Ringwertung sffentlich s B

@

Dateniibernahme

2

o o P L L L L H p P
e e e e e @ @

8 33 Meister, Senioren LG Meister, Ringwertung offentlich / Fn

@

Abbildung 5.16.: Ubersicht der Ergebnislisten

Wenn Sie eine neue Ergebnisliste anlegen bzw. eine existierende bearbeiten 6ffnet
sich die zugehorige Eingabemaske (siehe Abbildung|5.17)). Darin sind die in Tabelle 5.7
definierten Werte einzutragen.
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GauschieRen 2020

@ Wettkampf 10 Fest LG | LP X
Ergebnisliste
—#
17
-@- Waffen
Name
A Vereine 10 Fest LG | LP
z Schiitzen Wettbewerb
Fest -
a» Mannschaften
Algorithmus
®  Wettbewerbe Teilerwertung -
— Ringwertung
Tick
‘ ickets Ganze-Ringe -
* Ergebnisse Serienlimit
0
N Monitore
Summation
0
v, Dateniibernahme
— Ergebnislimit
1 ’
— Startplatz
1
— Status
Offentlich -
Filter
[] schiitzen
(] waffen
Speichern

v

Abbildung 5.17.: Neue Ergebnisliste erstellen bzw. bestehende Ergebnisliste bearbeiten

Da die in Kapitel [4] vorgestellte Ergebnisseite alle Ergebnislisten in alphabetischer
Reihenfolge anzeigt, kann es sinnvoll sein, dem Namen der Ergebnisliste eine Zahl
voranzustellen. Damit kénnen Sie die Anzeige in eine - fiir Ihren Wettkampf - pas-
sende Reihenfolge bringen.

Nachdem Sie einen passenden Namen fiir Thre Ergebnisliste vergeben haben, wéhlen
Sie den Wettbewerb aus, der mit dieser Liste bewertet werden sollen.

Danach wihlen Sie mit dem Auswahlmenii Algorithmus das Wertungsverfahren aus.
Je nachdem ob es sich beim gewilten Wettbewerb um einen Einzel- oder Mannschafts-
wettbewerb handelt, stehen verschieden Option zur Auswahl, die im Kapitel noch
genauer beschrieben werden. Die Option Ringwertung definiert ob Ringe ganzzahlig oder
in Zehntel gewertet werden.
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Tabelle 5.7.: Definition einer Ergebnisliste

Wert Bedeutung

# ID der Ergebnisliste (0 — wird automatisch vergeben)

Name Name der Ergebnisliste

Wettbewerb Auswahl des zu wertenden Wettbewerbs

Algorithmus Auswahl Wertungsverfahren (Ringwertung, Teilerwertung, ...)
Ringwertung Ringwertung in ganzen oder in zehntel Ringen

Serienlimit Beschrinkt Wertung auf die ersten N Serien (0 — kein Limit)
Summation Die besten N Einzelerg. werden zu einem Gesamterg. summiert
Ergebnislimit Beschrinkt Zahl der angezeigten Einzelerg. (0 — kein Limit)
Mannschaftslimit Zum Mannschaftserg. tragen d. besten N Schiitzen bei (0 — alle)
Startplatz Auf der Ergebnisliste erscheien die Ergebnisse ab Platz N
Status Sichtbarkeit der Ergebnisliste dffentlich oder privat

Filter, Schiitzen  Filter wessen Serien beriicksichtigt werden
Filter, Mannsch.  Filter wessen Serien beriicksichtigt werden
Filter, Waffen F. welche Serien beriicksichtigt werden, anhand der verw. Watffe

Standardmékig bewertet Saturn alle Schiitzen anhand all ihrere Finzelergebnisse im
ausgewahlten Wettbewerb. Wollen Sie stattdessen die Wertung auf eine definierte An-
zahl an Finzelergebnissen beschrianken, konnen Sie dies zum Einen durch die Funktion
Serienlimit zum Anderen durch die Funktion Summation erreichen. Mit der Funktion
Serienlimit, legen Sie fest, dass nur die Einzelergebnissen aus den ersten N Serien
in die Wertung einfliefen. Dagegen dient die Funktion Summation dazu, die besten N
FEinzelergebnisse zu einem Gesamtergebnis aufzuaddieren, anhand dem dann gewertet
wird.

Ein FEinzelergebnis ist je nach Algorithmus entweder ein einzelner Teiler oder die
erreichte Ringzahl auf einer Serie.

Bei einem typischen Mannschaftswettbewerb schiefst jeder Schiitze mehrere Serien.
Jeder Schiitze trédgt mit der Summe seiner Ringe zum Mannschaftsergebnis bei.
Um dies in Saturn abzubilden miissen Sie bei Summation die Anzahl der Serien je
Schiitze angeben!

Wenn Sie einen Mannschaftswettbewerb ausgewihlt haben, steht Thnen auch die Funk-
tion Mannschaftslimit zur Verfiigung. Damit konnen Sie festlegen, ob alle Mannschaft-
schiitzen oder nur die besten N zum Mannschaftsergebnis beitragen.

Der Wert Ergebnislimit definiert wieviele Ergebnisse pro Schiitze in der Ergebnis-
liste angezeigt werden. Wird der Wert auf 0 gesetzt, existiert kein Limit, sodass alle
Ergebnisse angezeigt werden.

Das Anzeigen aller Ergebnisse fiihrt u.U. zu einer uniibersichtlichen Darstellung.
Es wird daher empfohlen die Anzeige auf “einige wenige” Ergenisse je Schiitze zu
beschranken.

Mit dem Wert Startplatz konnen Sie festlegen mit welcher Platzierung die Ergebnis-
liste beginnen soll. Dies konnen Sie zum Beispiel dafiir nutzen, um die ersten Plitze - bis
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zum Ende des Wettbewerbs oder bis zur offiziellen Bekanntgabe - “geheim” zu halten.
Wenn Sie hier einen Wert grofer 1 eingeben, werden die ersten Platze nicht aufgelistet.

Anhand des Auswahlmeniis Status kénnen Sie festlegen ob die Ergebnisliste dffentlich
oder privat ist. Private Ergebnislisten konnen nur iiber die Verwaltung eingesehen werden
(Symbol Q oder “indirekt” iiber die in Kapitel vorgestellte Ergebnis-Ubersicht -
Symbol ). Dagegen konnen 6ffentliche Ergebnislisten von “jedem” eingesehen weden
(z.B. {iber die in Kapitel 4| vorgestellte Ergebnisseite).

Wenn Sie das Ergebnis- Terminal (siehe Kapitel 4 iiber die Lesezeichen in der Opti-
onsleiste dffnen, zeigt dieses auch Plazierungen in privaten Ergebnislisten an. Offnen
Sie das Ergebnis-Terminal dagegen iiber die “Monitor URL” (vgl. Kapitel kon-
nen Sie dort nur die Plazierungen in 6ffentlichen Ergebnislisten sehen!

Im unteren Bereich der Eingabemaske befinden sich die Filteroptionen. Durch ak-
tivieren der entsprechenden Haken kdnnen Sie einschrinken, welche Serien eines Wett-
bewerbs iiberhaupt beriicksichtigt werden.

Ein Filter auf Schiitzen fiihrt dazu, dass nur Serien jener Schiitzen beriicksichtigt
werden, die die gesetzen Parameter erfiillen. Handelt es sich bei dem ausgew#hlten Wett-
bewerb um einen Mannschaftswettbewerb, dann beschrinkt ein Filter auf Mannschaf-
ten die zu beriicksichtigenden Serien auf jene Mannschaften, die die gesetzen Parameter
fiir Domain, Klasse und Status erfiillen. Mit den Haken unter Waffen kénnen Sie festle-
gen, dass nur Serien beriicksichtigt werden, die mit den ausgewélten Waffen geschossen
wurden.

Die Bedeutung der Filteroptionen entspricht dem, was in Kapitel [5.7in den Absétzen
zur Zulassungsbeschrinkung erklart wurde. Weitere Details finden Sie dort!

Saturn berechnet eine Ergebnisliste indem zuerst die Wettbewerbs-Serien gemafs
den Filteroptionen gefiltert werden. Die verbleibenden Serien bzw. deren FEin-
zelergebnisse werden dann, der Reihe nach, von den Funktionen Serienlimit —
Summation — Mannschaftslimit verarbeitet. Die daraus resultierenden Ergebnisse
werden anschliefsend gemafs des ausgewahlten Algorithmus bewertet und die Plat-
zierung festgelegt. Abschliefend wird die Ergebnisliste unter Beriicksichtigung von
Ergebnislimit und Startplatz erzeugt.

Um Ergebnisse auf Papier auszudrucken, exportieren Sie die Ergebnislisten als PDF
(Symbol [@) und drucken Sie die zugehorigen Dateien anschliefen einfach aus.

5.9.1. Wertungsverfahren

Uber das Auswahlmenii Algorithmus legen Sie das Wertungsverfahren fest, das definiert,
wie Ergebnisse zu bewerten sind und wie daraus die Platzierung eines Schiitzen bzw. einer
Mannschaft in der Ergebnisliste berechnet wird. Saturn implementiert die folgenden
Wertungsverfahren:
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Ringwertung Hochste Ringzahl gewinnt. Je nach Einstellung Ganze- oder Zehntel-
Ringe. Sortierung absteigend, beginnend mit dem Schiitzen mit den meisten Ringen —
je nach Konfiguration — auf seine beste (einzelne) Serie oder in Summe auf seine besten
N Serien. Bei Deckungsgleichheit entscheiden nacheinander die erzielten Ringe auf die
ndchstbesten Einzelserien.

Teilerwertung Niedrigster Teilerwert gewinnt. Sortierung aufsteigend, beginnend mit
dem Schiitzen mit dem geringsten Teiler (und somit bestem “Blattl”). Bei Deckungs-
gleichheit entscheiden nacheinander die nichstbesten Teiler.

Ring-/Blatt-Wertung Abwechselnd Ring- und Teilerwertung. Beginnend — auf Platz 1
— mit dem besten Schiitzen geméf Ringwertung. Auf Platz 2 folgt der Schiitze mit dem
besten /niedrigsten Teiler. Danach auf Platz 3 der n#chstbeste Schiitze nach Ringen,
gefolgt vom néchstbesten Schiitze auf Teiler, usw. usw.

Blatt- /Ring-Wertung Wie Ring-/Blatt-Wertung, es wird jedoch mit Teilerwertung
begonnen, sodass der Schiitzen mit dem besten /niedrigsten Teiler Platz 1 belegt, gefolgt
vom dem Schiitzen mit den meisten Ringen, usw. usw.

Teilnehmerzahl (Verein) Es werden keine Schiefergebnisse gewertet, sondern die An-
zahl der am Wettbewerb teilnehmenden Schiitzen pro Verein. Sortierung absteigend, be-
ginnend mit dem Verein mit den meisten Teilnehmern. Zu beachten ist, dass nur jene
Schiitzen gezdhlt werden, die auch tatséchlich geschossen haben.

Ringwertung (Mannschaft) Hoéchste Ringzahl je Mannschaft gewinnt. Je nach Ein-
stellung als Ganze- oder Zehntel-Ringe. Sortierung absteigend, beginnend mit der Mann-
schaft mit den meisten Ringen. Bei Deckungsgleichheit entscheiden die Ergebnisse der
Mannschaftsschiitzen. Es gewinnt die Mannschaft mit dem Schiitzen der die meisten
Ringe vorweist.

5.9.2. CSV-Export

Anhand des Symbols ) konnen Sie eine Ergebnisliste im CSV-Format exportieren. Der
Aufbau der exportierten CSV-Datei ist unterschiedlich, je nachdem ob es sich bei dem
zugrunde liegende Wettbewerb um einen Einzelwettbewerb oder einen Mannschaftswett-
bewerb handelt.

Ergebnislisten fiir einen Einzelwettbewerbe Abbildung zeigt exemplarisch
einen Auszug aus einer Ergebnisliste fiir einen Einzelwettbewerb (PDF-Export). Lis-
ting zeigt die zugehorigen CSV-Daten, deren Bedeutung in Tabelle definiert
ist.
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59. GauschielRen des Schitzengaues Mindelheim

100 Jahre Adlerschiitzen Breitenbrunn e.V.
Breitenbrunn, 20.3. - 5.4.2020

30 Meister LG

1 Susanne Beck SSV 1928 Weilbach e.V. 98R 97R 95R
2 Selma Schneider Heiderdslein Oberegg 98R 97R 95R
3 Gisela Beck SV Frohsinn Bayersried e.V. 95R 89R 64R
4 Janis Moller Hubertus Bronnen 93R 87R 86R

Abbildung 5.18.: Ergebnisliste fiir einen Einzelwettbewerb (PDF)

Listing 5.1: Ergebnisliste fiir einen Einzelwettbewerb (CSV gekiirzt)

key;sid;name;mid;mannschaft;vid;verein;ergebnis;ergebnisse;etc

i;; Gauschielen 2020;; Meister; ;30 Meister LG;;;25.3.2022 07:55
e;3393; Susanne Beck;;;36;SSV 1928 Weilbach e.V.;98R;98R,97R,95R;
e;2045;Selma Schneider;;;24;Heiderdslein Oberegg;98R;98R,97R,95R;
e;7027;Gisela Beck;;;3;SV Frohsinn Bayersried e.V.;95R;95R,89R,64R;
e3;4204; Janis Méller;;;6; Hubertus Bronnen;93R;93R,87R,86R;

Die erste Zeile jeder CSV-Datei beinhaltet die Spaltendefinition. Die zweite Zeile
beinhaltet Infos zur Ergebnisliste selbst. Danach folgen die einzelnen Ergebniszeilen!

Tabelle 5.8.: Spaltendefinition Ergebnisliste fiir Einzelwettbewerb

Spalte Inhalt Anmerkung

i-1 Key + — Ergebnisliste fiir einen Einzelwettbewerb
i-3 Wettkampf Name des Wettkampfs

i-5 Wettbewerb Name des Wettbewerbs

-7 Ergebnisliste =~ Name der Ergebnisliste

i-10 Zeitstempel Datum und Uhrzeit des Exports

e-1 Key e — Ergebniszeile (Schiitze)

e-2 Schiitze-1D ID des Schiitzen

e-3 Schiitze-Name Name des Schiitzen

e-6 Verein-1D ID des Vereins (des Schiitzen)

e-7 Verein-Name  Name des Vereins (des Schiitzen)

e-8 Ergebnis Bestes Finzelergebnis bzw. Gesamtergebnis
e-9 Ergebnisse “Ergebnislimit viele” Einzelergebnisse

e-10 Etc sum — Wert in Spalte 8 entspr. Gesamtergebnis

Ergebnislisten mit Wertungsverfahren Teilnehmerzahl (Verein) werden in diesem
Fromat ausgegeben. Der Wert in Spalte e-8 entspricht dann der Teilnehmerzahl. Die
Spalten e-2 und e-3 sind undefiniert!

Ergebnislisten fiir einen Mannschaftswettbewerbe Abbildung zeigt exem-
plarisch einen Auszug aus einer Ergebnisliste fiir einen Mannschaftswettbewerb (PDF -
Export). Listing [5.2] zeigt die zugehérigen CSV-Daten, deren Bedeutung in Tabelle
definiert ist.
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59. Gauschiel3en des Schitzengaues Mindelheim
100 Jahre Adlerschiitzen Breitenbrunn e.V.
Breitenbrunn, 20.3. - 5.4.2020
602 Mannschaft 1, Gauoberliga LG
1 Weilbach 1, MW1-GOL-LG SSV 1928 Weilbach e.V. 1276R
Selma Schneider Heideroslein Oberegg 382R  98R 97R 95R 92R
Susanne Beck SSV 1928 Weilbach e.V. 382R 97R 95R 95R 95R
Tim Arnold SSV 1928 Weilbach e.V. 272R 81R 71R 60R 60R
Hendrik Engel SSV 1928 Weilbach e.V. 240R  68R 62R 60R 50R
2 Salgen 2, MW1-GOL-LG Edelweil3 Salgen 1900 e.V. 1276R

MMavia Cahlhvidae FAALaAiD Calaan 10NN A V7

247D NN 0comn  ocm 0AN

Abbildung 5.19.: Ergebnisliste fiir einen Mannschaftswettbewerb (PDF)

Listing 5.2: Ergebnisliste fiir einen Mannschaftswettbewerb (CSV gekiirzt)

key;sid;name;mid;mannschaft;vid;verein;ergebnis;ergebnisse;etc

m;; Gauschieflen 2020;; Mannschaft 1;;602 Mannsch.1,

GOL LG;;;25.3.2022 08:55

e;;327;Weilbach 1;36;Weilbach;1276R;;

n;2045;Selma Schneider;27;Weilbach 1;24;0beregg;382R;98R,97R,95R,92R;sum
n;3393; Susanne Beck;27;Weilbach 1;36;Weilbach;382R;97R,95R,95R,95R; sum
n;5936; Tim Arnold;27;Weilbach 1;36;Weilbach;272R;81R,71R,60R,60R;sum
n;5934; Hendrik Engel;27;Weilbach 1;36;Weilbach;240R;68R,62R,60R,50R;sum
e;;;26;Salgen 2;28;Salgen;1276R;;

n;628; Marie Schrdder;26;Salgen 2;28;Salgen;347R;90R,88R,85R,84R;sum

Tabelle 5.9.: Spaltendefinition Ergebnisliste fiir Mannschaftswettbewerb

Spalte Inhalt Anmerkung

m-1 Key m — Ergebnisliste fiir einen Mannschaftswettbewerb
m-3 Wettkampf Name des Wettkampfs

m-5 Wettbewerb Name des Wettbewerbs

m-7 Ergebnisliste Name der Ergebnisliste

m-10  Zeitstempel Datum und Uhrzeit des Exports

e-1 Key e — Ergebniszeile (Mannschaft)

e-4 Mannschaft-1D ID der Mannschaft

e-H Mannschaft-Name Name der Mannschaft

e-6 Verein-ID ID des Vereins (der Mannschaft)

e-7 Verein-Name Name des Vereins (der Mannschaft)

e-8 Ergebnis Mannschaftsergebnis

n-1 Key n — Ergebniszeile (Mannschaftschiitze)
n-2 Schiitze-1D ID des Schiitzen

n-3 Schiitze-Name Name des Schiitzen

n-4 Mannschaft-1D ID der Mannschaft

n-5 Mannschaft-Name Name der Mannschaft

n-6 Verein-1D ID des Vereins (des Schiitzen)

n-7 Verein-Name Name des Vereins (des Schiitzen)

n-8 Ergebnis Bestes Finzelergebnis bzw. Gesamtergebnis
n-9 Ergebnisse “Ergebnislimit viele” FEinzelergebnisse
n-10 Etc sum — Wert in Spalte 8 entspr. Gesamtergebnis,

nop — Ergebnis nicht im Mannschaftsergebnis
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Die erste Zeile jeder CSV-Datei beinhaltet die Spaltendefinition. Danach folgen pro
Mannschaft mehrere Zeilen mit jeweils einer Ergebniszeile fiir das Mannschaftser-
gebnis gefolgt von den Ergebniszeilen der Mannschaftsschiitzen.

5.10. Monitore

In Kapitel [4] haben Sie erfahren, dass Saturn die Moglichkeit bietet, Ergenisse auf
Gro#bild-TVs und Beamer anzuzeigen. Durch die Definition sog. Monitore legen Sie
fest, welche Ergebnislisten darauf zu sehen sind.

Abbildung zeigt die Liste der im Wettkampf Gauschiefien 2020 definierten Mo-
nitore. Hinzufiigen und Bearbeiten von Eintragen entspricht dem Vorgehen, das in Ka-
pitel [p.3] allgemein erkldrt wurde.

Pro Eintrag wird neben den Spalten ID (#) und Name auch der Anzeigemodus (For-
mat, Anzeige und Interval) aufgelistet. Am Ende jeder Zeile befinden sich die bereits
bekannten Aktionssymbole zum Bearbeiten »°, Kopieren [f§ und Loschen @ eines Ein-
trags. Das Symbol Q 6ffnet die Anzeige des enstprechenden Monitors.

Am Ende der Liste finden Sie die URL zu den Ergenbnismonitoren. Diese URL kénnen
Sie z.B. in Ihre Homepage integrieren. Damit haben Sie 6ffentlichen Zugang zu den
Monitoren (vgl. Kapitel und zum Ergebnis- Terminal (vgl. Kapitel [£.3).

=] GauschieBen 2020 v i z 6
& Wettkampf Monitor +
# Name Format Anzeige Intervall Aktion
@ Waffen

6 Beamer Beamer Standard 20s s/ B B Q
Al Vereine

7 FST, PKT, MST 3x1 Standard 60s 7 Fg 7 Q
2. Schiitzen

5 Fest/Jubildum 1x3 Kompakt 60s s/ B 8§ Q
~» Mannschaften

2 Mannschaften 3x1 Standard 30s s/ B B Q
®  Wettbewerbe

3 Punkt/Meister LG %3 Kompakt 60s s/ B § Q
@ Tickets

1 Punkt/Meister LP 1x3 Kompakt 60s s/ B B Q
Y Ergebnisse

1-6von6

M Monitore

Ergebnismonitore (6ffentlich) |_|:|
by Dateniibernahme htps:/localhost/saturn/auth?

t=eyJ0eXAiOiJKV1QiLCIhbGeiOiJIUzIINiJ9.eyJjbG50ljoi Y WRsZXItYnJlaXRIbmJydWSuliwicGVybSI6MTY sIndraW QiOjEsInB3ZCI6MH0.DUHcLuafTEZeBmf

63SAMqs6eu6Y frHb7K 6g6RboyXzo&r=/ergebnisse/monitore

Abbildung 5.20.: Ubersicht der Monitore

Abbildung zeigt die Eingabemaske die sich 6ffnet, wenn man einen neuen Mo-
nitor erstellt oder einen existierenden bearbeitet. Es sind dann die in der Tabelle [5.10]
definierten Felder auszufiillen.
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Tabelle 5.10.: Definition eines Monitors

Wert Bedeutung

# ID des Monitors (0 — wird automatisch vergeben)

Name Name des Monitors

Format Anzeigeformat, auswihlbar Beamer, 123 oder 3zl

Anzeige Anzeige mit oder ohne Vereinsname (Standard bzw. Kompakt)
Interval Anzeigedauer je Seite (in Sekunden)

Ergebnisse Liste der anzuzeigenden Ergebnisse (je Spalte)

GauschieRen 2020

e Wettkampf

@ Waffen
A

Vereine
2 Schiitzen
=» Mannschaften
P Wettbewerbe
@ Tickets
Y Ergebnisse

Monitore

4

Dateniibernahme

[«

FST, PKT, MST X

S Monitor

#

7

Name

FST, PKT, MST
— Format

3x1 (3 Listen, je 1 Spalte) v
— Anzeige

Standard v

Interval-/Anzeigedauer in Sekunden

60

Ergebnisse, Spalte 1
10 FestLG|LP X

Eintrag hinzufiigen...

Ergebnisse, Spalte 2
20 Punkt LG X

Eintrag hinzufiigen...

Ergebnisse, Spalte 3
30 Meister LG X

Eintrag hinzufiigen...

Speichern

Abbildung 5.21.: Neuen Monitor erstellen bzw. bestehenden Monitor bearbeiten

Ein Monitor zeigt die unter Ergebnisse hinzugefiigten Ergebnislisten nacheinander

(in der jeweiligen

Spalte) an. Je nach Format werden dazu die Ergebnisse der jeweils
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aktuellen Ergebnisliste seitenweise ein- oder dreispaltig angezeigt. Nach Ablauf des kon-
figurierten Intervalls wird “weitergeblédttert”. Ist die letzte Seite der aktuellen Er-
gebnisliste erreicht, wird mit der néachsten Ergebnisliste weiter gemacht. Am Ende der
letzten Ergebnisliste, started der Prozess von vorne.

30 Melster LG s0Meistr L someserts  30Meser © 10FestioILP 2Puniels 30 Melter L6

92R 81R 8OR
91R 90R 79R
91R 89R B3R
90R 90R 90R

(a) Beamer (1 Liste x 1 Spalte) (b) 1x3 (1 Liste x 3 Spalten) (c) 3x1 (3 Listen x 1Spalte)

Abbildung 5.22.: Anzeigeformat der Ergebnisse

Abbildung illustriert die moglichen Formate. Im Format Beamer und 1z3 sind
stets nur die Ergebnisse einer Liste zu sehen. Im Beamer-Format werden die Ergebnisse
einspaltig und in grofer Schrift angezeigt — ideal zur Anzeige auf einer Leinwand etc.
Dagegen werden im Format 1x3 die Ergebnisse der aktuellen Ergebnisliste dreispaltig
angezeigt — ideal um moglichst viele Ergebnisse auf einem Monitor darzustellen.

Das Format 3x1 ist ebenfalls fiir die Anzeige auf einem grofen Monitor optimal. In
diesem Fromat werden nebeneinander die Ergebnisse aus 3 Ergebnislisten dargestellt.
Jede Spalte zeigt eine Seite der jeweils aktuellen Ergebnisliste an.

Um bei dreispaltiger Anzeige der Ergebnisse Platz zu sparen, kénnen sie mit dem Aus-
wahlmenii Anzeige auswihlen, ob neben dem Schiitzen auch dessen Verein angezeigt
werden soll. Bei Einstellung Standard wird der Vereinsname angezeigt - bei Kompakt
nicht.

Einem Monitor kénnen Sie (fiir die jeweilige Spalte) Ergebnislisten hinzugefiigen, in-
dem Sie in das Suchfeld Eintrag hinzufiigen klicken und den entsprechenden Eintrag
aus der eingeblendeten Liste auswéhlten. Eine bereit zugeordnete Ergebnisliste konnen
Sie durch klicken auf das Symbol X (am Ende der jeweiligen Zeile) wieder entfernen.

Um eine Ergebnisliste schneller zu finden, kénnen Sie auch danach suchen. Geben
Sie dazu einfach im Suchfeld Eintrag hinzufiigen den Namen der gewiinschten
Ergebnisliste ein.

Im Format $z! miissen Sie fiir jede Spalte einzeln festlegen, welche Ergebnislisten
dort angezeigt werden sollen (vgl. Ergebnisse, Spalte 1/2/3 in Abbildung [5.21)

5.11. Dateniibernahme

Nebst der Moglichkeit Vereine, Schiitzen und Mannschaften eineln in der Saturn We-
bapplikation anzulegen (vgl. Kapitel und , bietet Saturn auch die Moglichkeit
diese Daten aus Dateien zu importieren. Dies ist besonders dann sinnvoll, wenn eine
grofse Anzahl an Daten iibernommen werden soll.
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Nur ein Benutzer mit Admin-Rechten (vgl. Kapitel [5.12.2) kann Daten importieren!

5.11.1. Vereine & Schitzen

Vereine und Schiitzen konnen aus einer sogenannten 7X7055 Datei ibernommen wer-
den. Eine T'XT055 Datei mit Vereinen und Schiitzen kann zum Beispiel aus dem Pro-
gamm ZMI-Client des Bayrischen Sportschiitzenbund (BSSB) exportiert werden. Na-
tiirlich kann eine solche Datei auch manuell erstellt werden. Tatsdchlich handelt es sich
bei einer TXT055 Datei um eine gewohnliche Text-Datei in Tabellenform.

Die Spaltendefinition ist der Tabelle zu entnehmen.

Saturn importiert ausschlieflich die in der Tabelle angegebenen Spalten.

Umlaute Damit Umlaute korrekt importiert werden, muss darauf geachtet werden,
dass die Eingabedatei die passender Zeichencodierung verwendet. ZMI-Client verwen-
det die Zeichenkodierung I1S0-8859-1. TXT(055 Dateien aus ZMI-Client konnen direkt
(ohne Anpassungen) in Saturn importiert werden.

Heutzutage ist die Zeichenkodierung UTF-8 Standard. Wenn sie also eine TXT055
Datei (von Hand) erstellen wird diese in der Regel im UTF-8 Format gespeichert. Damit
Saturn die Umlaute dann auch richtig importiert, fiigen sie eine Uberschriften-Zeile
beginnend mit dem Text '#UTF-8’ in lhre TXT055 Datei ein.

Listing 5.3: Beispiel TXT055 Datei (mit UTF-8 Zeichencodierung)

#UTF-8; VID;; ; Nachname ; Vorname ; Geburtsdatum; Geschlecht;;;;;;3;8ID;;;;;;Verein;
3714005; ; ; Heifs; Manuel ;19830226;M;;;;;3;:;71404194;;;;;;Adlersch. Breitenbrunn;
3714005; ; ; Maier ;Michaela;19960203;W;;;;533;71400775;;;;;;Adlersch. Breitenbrunn;
3714024 ; ;;Miller;Elias ;20000811;M;;;;;;;71406848;;;;;;Heiderdslein Oberegg;

Tabelle 5.11.: Spaltendefinition TXT055 Datei

Spalte Inhalt Anmerkung

1 Zeichencodierung Nur relevant fiir Zeile 1; Leer oder "#UTF-8’

2 Verein-1D Es werden nur die letzen 3 Ziffern iibernommen
5 Schiitze-Nachname -

6 Schiitze-Vorname -

7 Schiitze-Geburtsdatum  Format YYYYMMDD (Jahr, Monat, Tag)

8 Schiitze-Geschlecht "M’ oder "W’

15 Schiitze-1D Es werden nur die letzen 5 Ziffern iibernommen
21 Verein-Name -
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GauschieBen 2020

O Wettkampf Dateniibernahme
Vereine & Schiitzen Mannschaften
@ Waffen
Vereine und Schiitzen aus TXT055 Datei importieren
A Vereine
Quell-Datei (TXT055) Auswihlen..
2 Schiitzen
Namensschema
25 Mannschaften Nachname Vorname -
@ Wettbewerbe [C] Vereine zuvor Ioschen
‘ Tickets [:l Schiitzen und Mannschaften zuvor I6schen
[C] Ergebnisse zuvor I5schen
Y Ergebnisse
Startberechtigte Waffen (Vorgabe)
S Monitore [] Luftgewehr
] Luftpistole
o, Dateniibernahme

Abbildung 5.23.: Dateniibernahme Vereine & Schiitzen

Um Vereine & Schiitzen zu importieren klicken Sie zuerst auf Auswdhlen. .. und 6ff-
nen dann die entsprechende TXT055 Datei. Mit dem Auswahlmenii Namensschema kon-
nen Sie festlegen, ob die Namen der importieren Schiitzen mit Vorname oder Nachname
beginnen sollen. Mittels der nachfolgenden Haken koénnen Sie selektiv wahlen ob beim
Import zuerst alle bestehende Vereine, Schiitzen und Mannschaften sowie Ergebisse
geloscht werden sollen. Um inkrementell Vereine und Schiitzen hinzuzufiigen, lassen Sie
diese Optionen ausgeschaltet.

Vereiene/Schiitzen deren ID bereits belegt ist, werden iibersprungen. Die bestehen-
den Datensitze werden dadurch nicht iiberschrieben!

Mit den Haken der Startberechtigten Waffen kénnen Sie wéhlen, ob die importie-
ren Schiitzen bereits von Anfang an fiir eine oder mehrere Waffen startberechtig sind.
Dadurch kénnen die Schiitzen sofort zur Scheibenausgabe ohne sich zuvor noch Anmel-
den zu miissen.

Den Import starten Sie durch klicken auf Ubernehmen.

5.11.2. Mannschaften

Mannschaften konnen aus einer sogenannten CSV Datei iibernommen werden. Jede
Zeile in dieser Datei definiert eine Mannschaft, den Verein fiir den sie antritt und die
Mannschaftsschiitzen. Verein und Mannschaftsschiitzen werden dabei anhand ihrer ID
referenziert. Die IDs finden Sie in der jeweiligen Ubersicht der Vereine und Schiitzen der
Saturn Webapplikation. Ebenso werden pro Mannschaft die Werte fiir Domain, Klas-
se und Status definiert. Eine Beschreibung zur Bedeutung dieser Werte finden Sie in

Kapitel [5.6]
Die Spaltendefinition der CSV Datei ist der Tabelle zu entnehmen.
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Wurden Vereine und Schiitzen mittels TXT055 Datei iibernommen, konnen Sie die
IDs auch daraus ableiten. Es ist jedoch zu beachten dass die Vereins- und Schiitzen-
IDs ggt. auf die jeweils letzten 3 bzw. 5 Stellen reduziert wurden.

Listing 5.4: Beispiel Mannschaften Datei

#Mannschaft ;Kiirzel ;Verein;Domain;Klasse;Status;Waffen;Schiitze...
Loppenhausen, MW1-GOL-LP;LOP;15;1;2;4;2;6017;1107;7023;1130
Egelhofen 3, MW1-C-LG;EGH3;8;1;6;1;1;6640;1786;6639;6637
Mindelau, MW2-DAM-LG;MLA;16;2;4;2;1;1628;3979;6184;81

Tabelle 5.12.: Spaltendefinition Mannschaften Datei

Spalte Inhalt Anmerkung

1 Name -

2 Kiirzel -

3 Verein-ID -

4 Domain Ganzzahliger Wert (mehr dazu im Kapitel [5.6.1

5 Klasse Ganzzahliger Wert (mehr dazu im Kapitel |5.6.1

6 Status Ganzzahliger Wert (mehr dazu im Kapitel [5.6.1

7 Waffen-ID  Startberechtigte Waffen

8 ff. Schiitze-ID  Ab Spalte 8 folgen die IDs der Mannschaftsschiitzen

Damit Umlaute richtig importiert werden, muss die CSV Datei die Zeichenkodierung
UTF-8 verwenden!

Waffen-ID Ahnlich wie beim Import von Vereine & Schiitzen wird auch beim Import
von Mannschaften festgelegt, fiir welche Waffen eine Mannschaft startberechtig ist. Jede
in Saturn definierte Waffe wird anhand einer ID identifiziert (vgl. Kapitel 5.1)). Die
Waffen-1Ds sind stets Zweierpotenzen (1, 2, 4, 8, ...). Um eine Mannschaft fiir eine oder
mehrere Waffen zu berechtigen, addieren Sie die IDs der jeweiligen Waffen und geben
das Ergebnis als Waffen-ID in der zu importierenden CSV Datei an.

Wenn Sie hier den Wert 0 angeben, ist die Mannschat erstmal fiir keine Waffe startbe-
rechtig. Die entsprechende Einstellung muss dann spéter iiber die Wettkampf-Verwaltung

im Meniipunkt nachgeholt werden.

o4




5. Verwaltung minlux - SATURN

GauschieBen 2020

O Wettkampf Dateniibernahme

Vereine & Schiitzen Mannschaften

Waffen
Mannschaften aus CSV Datei importieren

2 @

Vereine
Quell-Datei (CSV) Auswihlen...

Schiitzen

[C] Mannschaften zuvor lschen
Mannschaften

Wettbewerbe

Tickets

* & @

Ergebnisse

4

Monitore

Dateniibernahme

&

Abbildung 5.24.: Dateniibernahme Mannschaften

Um Mannschaften zu importieren klicken Sie zuerst auf Auswdhlen... und 6ffnen
dann die entsprechende CSV Datei. Mit dem nachfolgend Haken kénnen Sie wéhlen ob
beim Import zuerst alle bestehenden Mannschaften geloscht werden sollen. Um inkre-
mentell Mannschaften hinzuzufiigen lassen Sie diese Option ausgeschaltet.

Beim Import der Mannschaften vergibt Saturn automatisch eine Mannschafts-ID.
Somit kommt es niemals zu einer Kollision mit bereits bestehenden Mannschaften.
Sie miissen dadurch allerdings selbst darauf achten, keine Mannschaft (ungewollt)
mehrfach zu importieren.

Den Import starten Sie durch klicken auf Ubernehmen.

5.12. Einstellungen

Uber das Account-Menii @ in der Optionsleiste gelangen Sie zu den Einstellungen.
Abbildung [5.25] zeigt den zugehorigen Dialog. Anhand der Reiter Info, Benutzer und
Drucker konnen Sie durch die einzelnen Unterpunkte navigieren.

Einstellungen die Sie hier vornehmen sind nicht an einen Wettkampf gebunden,
sondern gelten global fiir [hren Saturn Account.

5.12.1. Info

Unter dem Punkt Info finden Sie Auskunft zu Threr Saturn Lizenz, Threm Logo sowie
Thren API-Key.

Wenn Sie als Benutzer mit Admin Berechtigung angemeldet sind, haben Sie die Mog-
lichkeit Ihr Logo auszutauschen. Klicken Sie dazu auf Logo ersetzen... und wahlen
anschliefend eine JPG-Bilddatei des gewiinschten Logos aus. Die Bilddatei wird an-
schliefsend automatisch hochgeladen. Die maximalgréfe des Logos ist auf 256kB limi-
tiert!
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GauschieBen 2020

O Wettkampf Einstellungen
Info Benutzer Drucker
@ Waffen
Lizensiert fiir
ft Vereine Adlerschiitzen Breitenbrunn e.V.
2. Schiitzen
% Mannschaften
®  Wettbewerbe
@ Tickets
Y Ergebnisse Logo ersetzen...
S Monitore API-Key JWT) [
eyJ0eXAiOiIJKV1QiLCIhbGeiOiJIUZIINiI9.eyljbG50TjoiY WRsZXItY nJlaXRIbmJyd W 5uliwicGVybSI6NCwicHdkIjowfQ.XZadF6-
6350CLhSLC4Y-05UZ-3Uk_Pb9UY7zFq OrDY

Dateniibernahme

[«

Abbildung 5.25.: Info zu Lizenz, Logo und API-Key

Bei Ergebnislisten im PDF Format erscheint das Logo in der rechten oberen Ecke
jeder Seite. Das Logo muss dazu im JPG Format vorliegen und wird beim Ausdruck
auf eine Grofe von 28x20 skaliert!

Am unteren Ende der Seite befindet sich der sogenannte API-Key. Dieser ist nur
zu sehen, wenn Sie als Benutzer mit Admin Berechtigung angemeldet sind. Der API-
Key ist eine recht kryptisch aussehende Folge von Zeichen, die Sie zur Einrichtung der
Auswertmaschine und des Printservers fiir die Labeldrucker bendtigen (vgl. Kapitel @

5.12.2. Benutzer

Der Reiter Benutzer (siehe Abbildung dient der Benutzerverwaltung. Als Admin
sehen Sie hier alle definierten Benutzerkonten, ansonsten sehen Sie hier nur Thr eigenes
Konto.

Ein Admin kann mittels des Buttons Benutzer hinzufiigen... neue Benutzer anle-
gen und anhand des Symbols @ einzelne Benutzer 16schen.

Das Symbols #* dient zum Bearbeiten eines Benutzers. Ein Admin kann jedes Konto
bearbeiten, ein “einfacher Benutzer” kann nur seinen eigenes Konto bearbeiten.
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= GauschieRen 2020 v i B 6
O Wettkampf Einstellungen
Info Benutzer Drucker

@ Waffen

# Name E-Mail Berechtigung Aktion
A Vereine

1 admin manuel-heiss@gmx.de Admin V4 [}
2. Schiitzen

2 sportleiter manuel-heiss@gmx.de Benutzer VA |
&% Mannschaften

3 demo manuel-heiss@gmx.de Demo V4 [}
@  Wettbewerbe

4 manuel manuel-heiss@gmx.de Admin V4 [}
@ Tickets

Benutzer hinzufiigen...
Y Ergebnisse
3 Monitore
Y, Dateniibernahme

Abbildung 5.26.: Benutzerverwaltung

Abbildung zeigt die Eingabemaske die sich 6ffnet, wenn man einen neuen Be-
nutzer hinzufiigt oder einen existierenden bearbeitet.

Benutzer bearbeiten

2

— e

sportleiter

E-Mail

manuel-heiss@gmx.de

Passwort

Passwort

Berechtigung

Benutzer

Abbrechen Ok

Abbildung 5.27.: Neuen Benutzer erstellen bzw. bestehenden Benutzer bearbeiten

Um einen neuen Benutzer anlegen zu konnen benétigen Sie Admin Rechte. Sie miissen
dann alle in Tabelle[5.13ldefinierten Felder ausfiillen. Die Werte fiir ID und Benutzername
koénnen nur einmalig beim Neu-Anlegen definiert werden und sind danach unverénderlich.
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Tabelle 5.13.: Definition eines Benutzers

Wert Bedeutung

# ID des Vereins (0 — wird automatisch vergeben)
Benutzername Benutzername fiir den Login

E-Mail Notig fiir die Passwort vergessen Funktion
Passwort Passwort fiir den Login

Berechtigung  Zugriffsberechtigung Admin, Benutzer, Demo

Beim Bearbeiten kann ein Admin - mit Ausnahme von ID und Benutzername - jeden
Wert andern. Insbesondere auch die Berechtigung.

Dagegen kann ein Benutzer mit der Berechtigung Benutzer nur seine eigene E-Mail
und sein Passwort dndern.

Ein Benutzer mit der Berechtigung Demo kann keine Anderung vornehmen.

Berechtigungen Saturn kennt die bereits oben erwihnten Berechtigungen Admin, Be-
nutzer und Demo. Ein Benutzer mit der Berechtigungen Demo kann sich in Saturn
einloggen und hat lesenden Zugriff auf alle existierenden Wettkdmpfe und die darin
enthaltenen Daten (Waffen, Vereine, ...). Er hat auch Zugriff auf alle Ergebnisse und
kann auch private Ergebnislisten einsehen.

Personen mit der Berechtigung Benutzer haben schreibenden Zugriff auf alle Da-
ten in existierenden Wettkdimfen (konnen aber selbst keinen neuen Wettkampf anlegen,
bearbeiten, weiterfiihren, ...). Sie konnen Eintréige in den Mentipunkten Waffen bis Mo-
nitore anlegen, bearbeiten und l6schen. Benutzer kénnen Scheiben ausgeben und die
Auswertung der Treffer durchfithren. Auch einzelne Serien kénnen von ihnen geléschen
werden. Fin Benutzer kann aber keine Schiitzen oder Mannschaften importieren und
ebensowenig einen Wettkampf komplett zuriicksetzen (um alle bereits erfassten Ergeb-
nisse zu lschen).

Ein Admin dagegen hat vollen Zugriff auf ganz Saturn. Er kann insbesondere “glo-
bale Einstellungen” an Logo, Benutzer und Drucker vornehmen. Er kann Wettkimpfe
anlegen, bearbeiten, weiterfiithren, etc. Auch der Import (Datentibernahme) von Schiitzen
und Mannschaften ist erlaubt.

Wann immer Sie versuchen eine Operation durchzufiihren, fiir die Sie keine Rechte
haben, gibt Saturn den Fehler Unauthorized aus.

5.12.3. Drucker
Im Reiter Drucker (siche Abbildung [5.28) kénnen Sie Thre Labeldrucker verwalten. An-

derungen kénnen jedoch nur von Benutzern mit Admin Rechten vorgenommen werden!

Mittels des Buttons Drucker hinzufiigen... kann ein Drucker angelegt und anhand
des Symbols W geloscht werden. Das Symbol » dient zum Bearbeiten eines Label-
druckers.
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minlux - SATURN

= GauschieBen 2020

<

Wettkampf

Waffen

Vereine

2 ©

Schiitzen

% Mannschaften

Wettbewerbe

Tickets

* & @

Ergebnisse

Monitore

4

Dateniibernahme

&

Einstellungen
Info
# Name
1 DYMO USB
2 DYMO ADLER
4 DYMO MILAN

6

Dri

Billet-Drucker

ucker hinzufiigen...

z 6
Benutzer Drucker
Adresse Aktion
http://localhost:8090/labels VA |
http://localhost:8090/labels?ip=dy d VA |
http://localhost:8090/labels?ip=dymo-milan /’ i
prn://billet/ad.html?title=LG&m=M1&e=Jubildum/Meister&w=Fest/Meister*7 7 []

Abbildung 5.28.: Druckerverwaltung

Abbildung[5.29|zeigt die Eingabemaske die sich 6ffnet, wenn man einen neuen Drucker
hinzufiigt oder einen existierenden bearbeitet. Es ist dann ein Name fiir den Drucker

sowie dessen Adresse anzugeben (vgl. Abschnitt [5.12.3)).

Drucker bearbeiten

"

4

Name

DYMO MILAN

Adresse

http://localhost:8090/labels?ip=dymo-milan

Abbrechen Ok

Abbildung 5.29.: Neuen Drucker erstellen bzw. bestehenden Drucker bearbeiten

Alle hier definierten Drucker erscheinen auch im Account-Meni @ der Scheibenausgabe
bzw. Verwaltung. (vgl. Abbildung [5.30)).
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D ©

QO Dpymouss

QO DYMO ADLER
100 Jahre Adlerschiitzen Breitenbrunn e.V.

i Wettkampf 3 g Schii
Schiitze C  Aktualisieren O Wettkamp | 59.G des

O DbymousB ® waffen 2020121 O oymoMILAN
#4934: Aaron Franke (2.3.19¢ Q Billet-Drucker
(O DYMO ADLER i Vereine 36 Vereine
@ Einstellungen
#7118: Aaron Kiihn (23.6.200 2 Schitzen 32 aktive Schiitzen
O DYMO MILAN 5] Abmelden
R ~ 150 Mannschaften
#932: Adelbert Martin (10.12
5] Abmelden

(b) Verwaltung

#623: Alexander Jung (14.1.1.—_,

#778: Amalie Zimmermann (3.2.1996)
(a) Scheibenausgabe

Abbildung 5.30.: Auswahlmenii des zu verwendenden Labeldruckers

Durch Anklicken eines Eintrags wahlen Sie den entsprechenden Labeldrucker aus.

Drucker-Adresse

Um auf einem Labeldrucker drucken zu konnen, ist ein sogenannter Printserver erfor-
derlich. Dabei handelt es sich um ein kleines Hilfsprogramm, das auf einem Computer
im lokalen Netzwerk lduft und die Druckauftrige von Saturn entgegennimmt und an
den Labeldrucker weiterleitet. Die Drucker-Adresse gibt an, unter welcher Adresse die-
ser Printserver erreichbar ist und ggf. auch die IP des Labeldruckers, an dem gedruckt
werden soll (z.B. die IP eines Dymo LabelWriter Wireless).

Es gibt drei Varianten von Drucker-Adressen, erkennbar am jeweiligen Prifix: Die
Varianten http:// und wpm:// verwenden beide einen Printserver und einen Labeldru-
cker, unterscheiden sich jedoch darin, wie Saturn den Druckauftrag iibermittelt. Die
Variante prn:// hingegen verwendet gar keinen Labeldrucker, sondern den normalen
Systemdrucker des Computers — mehr dazu weiter unten.

http:// Diese Variante (z.B. http://localhost:8090/1labels) eignet sich, wenn der
Printserver auf dem selben Computer lauft, an dem auch Saturn im Browser lduft. In
diesem Fall lautet die Adresse localhost. Der Labeldrucker ist dann in der Regel per
USB mit diesem Computer verbunden.

Bei einigen Browsern — z.B. Brave — funktioniert diese Variante nur, wenn zusétz-
liche Sicherheitseinstellungen wie z.B. Brave Shield fiir die Saturn-Seite deaktiviert
werden (Einstellung direkt im Browser, neben der Adressleiste).

wpm:// Diese Variante (z.B. wpm://192.168.178.33:8090/1abels) eignet sich, wenn
der Printserver auf einem anderen Computer im lokalen Netzwerk lduft. Saturn 6ffnet
dazu automatisch ein Hilfsfenster im Browser, das fiir die Dateniibertragung zusténdig
ist. Dieses Fenster darf wihrend des Betriebs nicht geschlossen werden.

Sollte das Hilfsfenster nicht automatisch erscheinen, priifen Sie ob Ihr Browser Po-
pups fiir die Saturn-Seite erlaubt.
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5. Verwaltung minlux - SATURN

Netzwerkdrucker (gilt fiir http:// und wpm://) Wird ein WLAN-fihiger Labeldru-
cker verwendet (z.B. Dymo LabelWriter Wireless), muss zusitzlich die IP-Adresse des
Druckers am Ende der Adresse angegeben werden:

e http://localhost:8090/1labels?ip=192.168.178.54
e wpm://192.168.178.33:8090/1abels?ip=192.168.178.54

Dabei ist 192.168.178.54 jeweils die IP-Adresse des Labeldruckers selbst. Bei einem
per USB angeschlossenen Drucker entfillt diese Angabe.

prn:// Diese Variante nutzt keinen Labeldrucker, sondern druckt iiber den normalen
Drucken-Dialog des Browsers — vergleichbar mit dem Drucken einer Webseite. Sie ist
ausschlieklich fiir den Bilett-Druck vorgesehen, nicht fiir das Drucken von Scheiben-
Etiketten. Die Details dieser Adressform sind im Anhang beschrieben.
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6. Inbetriebnahme

Dieses Kapitel beschreibt die einmalige Einrichtung der Hardware und der zugehdérigen
Software-Komponenten, die fiir den Betrieb von Saturn bendtigt werden.

Die benétigten Programme/Apps (dymon_srv, printsrv, rm3) kénnen auf der Seite
https://minlux.de/home/saturn/ heruntergeladen werden.

6.1. Printserver

Fiir den Druck der Barcode-Etiketten wird ein DYMO LabelWriter (450, 550 oder
Wireless) sowie ein Printserver benotigt. Der Printserver ist eine kleine Serveranwen-
dung, die auf einem Gerét im lokalen Netzwerk lauft, Druckauftrige von Saturn entge-
gennimmt und an den Drucker weiterleitet.

Je nachdem, welches Gerét fiir den Printserver zur Verfiigung steht, kommen zwei
verschiedene Printserver-Varianten zum Einsatz:

e dymon_srv — fiir PCs (Windows / Linux)

e printsrv — fiir Android-Geréte

Der Drucker kann per USB direkt an das Gerdt angeschlossen werden, auf dem der
Printserver 1auft, oder per WLAN im Netzwerk erreichbar sein.

6.1.1. dymon_ srv

dymon_srv ist ein Printserver fiir PCs (Windows / Linux). Er wird als Kommando-
zeilenanwendung gestartet und lauscht anschliefend auf eingehende Druckauftrige. Die
wichtigsten Kommandozeilenoptionen sind:

--usb=<GERAT> USB-Drucker verwenden.
--net=<IP> Netzwerkdrucker mit IP-Adresse/Hostname verwenden.
--model=<NUMMER> Optionale Modellnummer des DYMO LabelWriters (z.B. 450).

-p <NUMMER> TCP-Port des Servers.

Es wird empfohlen, Port 8090 zu verwenden — identisch zu printsrv. So ist die
Druckeradresse in Saturn unabhiangig davon, welcher Printserver gerade zum Einsatz
kommt.
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Die folgenden drei Beispiele zeigen typische Startvarianten (mit zugehoriger Drucker-

adresse vgl. Abschnitt [5.12.3]):

1. USB-Drucker (Windows)
Startbefehl: dymon_srv.exe -p 8090 --model 450 --usb vid_0922
Druckeradresse: http://localhost:8090/1labels

2. Fixer Netzwerkdrucker
Startbefehl: dymon_srv.exe -p 8090 --net 192.168.178.36
Druckeradresse: http://localhost:8090/1labels

3. Beliebiger Netzwerkdrucker
Startbefehl: dymon_srv.exe -p 8090
Druckeradresse: http://localhost:8090/1labels?ip=192.168.178.36

Statt einer IP-Adresse kann in der Druckeradresse auch ein Hostname verwendet
werden, z.B. http://localhost:8090/1labels?ip=dymo-milan. Voraussetzung ist,
dass dem Drucker ein Hostname zugewiesen wurde (vgl. Abbildung [6.13)).

Selbes gilt fiir das Argument --net von dymon_srv. Dort kann ebenfalls ein Host-
name statt einer IP-Adresse angegeben werden.

Bei Verwendung von --usb (Beispiel 1) oder --net (Beispiel 2) wird der angegebene
Drucker erzwungen. Ein eventuell in der Druckeradresse enthaltener ip-Parameter
(wie in Beispiel 3) wird dabei ignoriert.

Installation

1. Programm herunterladen.
Die Datei dymon_srv.exe herunterladen.

2. Programmordner anlegen.
Im Benutzerprofil (z.B. C:\Users\<Name>) einen Ordner Programme und dar-
in einen Ordner minlux anlegen und dymon_srv.exe dort ablegen (vgl. Abbil-

dung [6.1]).

| = | minlux

m Start Freigeben Ansicht 0

« “ » User » Programme » minlux ~ O minlux durchsuchen R

Mame Anderungsdatum Typ GroBe
3 Schnellzugriff

rm3 Dateiordner

User

[ Desktop
J Downloads

5| dymon_srv.exe Anwendung 1.522 KB

? rmaaip ZIP-komprimierte... 16.153 KB

= Dokumente
&= Bilder
D Musik

@ Videos

[ Dieser PC

¥ Metzwerk

Abbildung 6.1.: Programmordner minlux mit dymon_srv.exe und rm3.zip

63



6. Inbetriebnahme minlux - SATURN

3. Verkniipfung anlegen.
Auf dymon_srv.exe rechtsklicken (unter Windows 11 im Kontextmenii zunéchst
Weitere Optionen anzeigen wéhlen) und Senden an — Desktop (Verknipfung er-
stellen) wéhlen.

4. Startparameter eintragen.
Die neu erstellte Desktop-Verkniipfung rechtsklicken und FEigenschaften 6ffnen. Im
Feld Ziel die gewiinschten Kommandozeilenargumente erginzen, z.B.:

dymon_srv.exe -p 8090 --usb vid_0922

A" Eigenschaften von dymon_srv.exe - Verknipfung d

Teminal Kompatibilitat Sicherheit Details organgerversionen
Allgemein  Verknipfung  Optionen Schriftart Layout Farben

F. dymen_srv.exe - Verinlpfung

Zietyp: Anwendung

Zielort: minlLz

Ziel: |1qu'-dyrn0n_srv.exe 8090 —usb vid_l}522|
Ausflihren in: |C:'-.Users'-.User'-.F'rogramme miniux |

Tastenkombination: |Keine |

Ausfihren: Nomales Fenster v
Kommentar: | |
Dateipfad &ffnen Anderes Symbol... Erweitert...

Abbrechen [bemehmen

Abbildung 6.2.: Eigenschaften der Desktop-Verkniipfung mit eingetragenem Ziel

5. Starten.
dymon_srv iiber die Desktop-Verkniipfung starten

Bei Windows 10 16st der Start von dymon_srv.exe ggf. eine Warnung des Microsoft
Defender SmartScreen aus, da die Anwendung von keinem bekannten Herausge-
ber signiert ist. In diesem Fall auf Weitere Informationen und anschliefend auf
Trotzdem ausfiihren klicken.
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Der Computer wurde durch Windows Der Computer wurde durch Windows
geschutzt geschitzt

Von Microsoft Defender SmartScreen wurde der Start einer unbekannten App Von Microsoft Defender SmartScreen wurde der Start einer unbekannten App
verhindert. Die hrung dieser App stellt u. U. ein Risiko fiir den PC dar. verhindert. Die Ausfiihrung dieser App stellt u_ U. ein Risiko fir den PC dar.

Weitere Inform: n
App: dymon

Herausgeber: Unbek:

Trotzdem ausfiihren m

Abbildung 6.3.: SmartScreen-Warnung — nach Klick auf Weitere Informationen erscheint
die Option Trotzdem ausfiihren

Beim ersten Start fragt Windows ggf., ob dymon_srv.exe der Netzwerkzugriff ge-
stattet werden soll. Klicken Sie auf Zulassen, damit dymon_srv im lokalen Netzwerk
erreichbar ist (vgl. Abbildung [6.4)).

Windows-Sicherheit
Méochten Sie 6ffentlichen, privaten und

Domanennetzwerken den Zugriff auf diese
App gestatten?

Einige Features von dymon_srv.exe wurden in allen 6ffentlichen
Netzwerken, privaten Netzwerken und Doménennetzwerken von
der Windows-Firewall blockiert.

[ dymon_srv.exe

Herausgeber Unbekannt

Mehr anzeigen

Zulassen Abbrechen

Abbildung 6.4.: Anfrage des Netzwerkzugriffs beim ersten Start

dymon_srv muss gestartet sein und das Konsolenfenster ge6ffnet bleiben, damit Sa-
turn Etiketten drucken kann. Starten Sie dymon_srv daher stets vor Beginn der
Scheibenausgabe.
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Die Netzwerk-Zugriffsrechte von dymon_srv kdnnen nachtraglich unter Windows-
Sicherheit — Firewall und Netzwerkschutz — Zugriff von Apps durch
Firewall zulassen kontrolliert bzw. gedndert werden. Suchen Sie in der Liste der
zugelassenen Apps und Features den Eintrag dymon_srv und stellen Sie sicher, dass
je nach Netzwerktyp des Anwenders der Haken bei Privat und/oder Offentlich
gesetzt ist — typischerweise geniigt Privat (privates Netzwerk).

Windows-Sicherheit - [m] X

¢ Firewall und Netzwerkschutz

Gibt an, wer und was auf lhre Netzwerke zugreifen darf. Haben Sie eine Frage?

([ Startseite Hilfe erhalten

Viren- und Bedroh hut. s
O  Viren- und Bedrohungsschutz Domanennetzwerk

| () Firewall und Netzwerkschutz Firewall ist aktiviert. Wer schiitzt mich?

Anbieter verwalten
O Geratesicherheit

X Geriteleistung und -integritat % Privates Netzwerk

. . . Feedback zu Windows-Sicherheit
Firewall ist aktiviert.

& Familienoptionen Feedback senden

@ Schutzverlauf e . .
@ Offentliches Netzwerk (aktiv)
Datenschutzeinstellungen dndern
Firewall ist aktiviert. )
Anzeigen und Andern der
Datenschutzeinstellungen fiir lhr

. . Windows 11 Enterprise-Gerét.
Zugriff von Ap@j:iurch Firewall zulassen
Datenschutzeinstellungen

Problembehandlung fiir Netzwerk und Internet
Datenschutz-Dashboard

Einstellungen fir Firewallbenachrichtigungen Datenschutzbestimmungen

Abbildung 6.5.: Firewall und Netzwerkschutz — Zugriff von Apps durch Firewall zulas-

sen
'.-}.- Zugelassene Apps — ] X
™ "_% « Windows Defender Firewall > Zugelassene Apps v O Systemsteuerung durchsuch... 2

Kommunikation von Apps durch die Windows Defender Firewall zulassen

Klicken Sie zum Hinzuftigen, Andern oder Entfernen zugelassener Apps und Ports auf "Einstellungen dndern”.

Welche Risiken bestehen, wenn die Kommunikation einer App zugelassen Einstellungen andern
wird?

Zugelassene Apps und Features:

Name Doméne Privat  Offentlich
DiagTrack
DIAL-Protokollserver O

O Distributed Transaction Coordinator m] m] m]

Dolby Access l
Drahtlose Anzeige
Druckerwarteschlange

W dymon_srv

B E-Mail und Konten &
Empfohlene Problembehandlung
Erfassungsportalablauf |
Feedback-Hub
Filme & TV
Details... Entfernen

Abbildung 6.6.: Eintrag dymon_srv mit Haken bei Privat baw. Offentlich
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6.1.2. printsrv

printsrv ist eine Android-App, die einen Printserver auf dem Android-Gerét bereit-
stellt.
Voraussetzungen:

e Android 8.0 oder neuer
e USB-OTG-Unterstiitzung (um den Drucker per USB anzuschliefsen)

Der Server lauscht auf Port 8090 und ist iiber localhost erreichbar. Die Drucker-
adresse in den Saturn-Einstellungen richtet sich nach der Druckeranbindung:

USB-Drucker (direkt per USB-OTG am Android-Gerét):
http://localhost:8090/1labels

Netzwerkdrucker (DYMO LabelWriter Wireless im WLAN):
http://localhost:8090/1abels?ip=<IP-oder-Hostname>

Die printsrv muss gestartet sein, damit Saturn Etiketten drucken kann — analog
zu dymon_srv unter Windows.

Installation

1. APK herunterladen.
Die APK-Datei herunterladen — entweder direkt auf dem Android-Gerdt im Brow-
ser, oder auf dem PC und anschliekend per USB-Kabel bzw. per Dateimanager
(z.B. TotalCommander) auf das Gerét iibertragen.

2. APK installieren.
Die APK-Datei antippen. Es erscheint die Systemabfrage Mdchtest du diese App
installieren? (vgl. Abbildung — mit Installieren bestitigen.

7 Printsrv

Mochtest du diese App installieren?

Abbrechen Installieren
Abbildung 6.7.: Installationsabfrage beim Offnen der APK-Datei

Da die App nicht aus dem Play Store stammt, fiihrt Google Play Protect an-
schlieffend einen Sicherheitscheck durch: Zunichst erscheint App-Scan empfohlen
— hier auf App scannen tippen (vgl. Abbildung[6.8a)). Nach dem Scan meldet Play
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Protect Diese App ist anscheinend sicher — hier auf Installieren tippen (vgl. Ab-

bildung [6.8b)).

N N
® Google Play Protect ® Google Play Protect
App-Scan empfohlen Diese App ist anscheinend
sicher

#/ Printsrv
#/  Printsrv
(]

Play Protect kennt diese App noch nicht. Sende
sie zum Schutz deines Gerats und deiner Daten
an Google, damit ihre Sicherheit Gberpruft
werden kann. v

Weitere Details v Du kannst mit der Installation fortfahren

App scannen .
PP Installieren

Nicht installieren Nicht installieren

(a) App-Scan empfohlen (b) Diese App ist anscheinend sicher

Abbildung 6.8.: Google Play Protect

Nach Abschluss der Installation bestétigt Play Protect Sicherheitsprifungen be-
standen — hier auf Offnen tippen, um direkt mit dem nédchsten Schritt fortzufah-
rem.

3. App starten und Berechtigungen erteilen.
Die Printsrv-App offnen, falls nicht bereits im vorigen Schritt iiber Offnen ge-
schehen. Falls Berechtigungsanfragen erscheinen, diese dauerhaft erteilen. Ist kein
Drucker angeschlossen, zeigt die App den Hinweis Kein Drucker gefunden (vgl.

Abbildung [6.9)).
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19:23
App Name: Printsrv

Version: 1.3
Server Port: 8090
Drucker erkannt: /dev/bus/usb/002/002

[19:23:49] MainActivity: App gestartet

Printsrv Zugriff auf DYMO
LabelWriter 550 gewahren?

Abbrechen

(a) USB Zugriff Drucker zulassen (b) Die App dient lediglich als Statusanzeige und
bietet keine weiteren Bedienelemente

Abbildung 6.9.: Hauptbildschirm der printsrv-App

Hinweis bei USB-Drucker: Den Drucker stets vor dem Start der App per USB-
OTG-Adapter anschliefsen. Beim ersten Anschliefsen erscheint ein Berechtigungsdia-
log fiir den USB-Zugriff — diesen dauerhaft bestétigen (vgl. Abbildung. Je nach
Gerédt und Android-Version kann dieser Dialog bei jedem Start erneut erscheinen.
Wird der Drucker erst nachtréglich angeschlossen, wihrend die App bereits lauft,
erscheint der Berechtigungsdialog moglicherweise nicht automatisch. In diesem Fall
die App schlieften, den Drucker anschliefsen und die App anschliefsend neu starten.
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6.1.3. Browser-Berechtigung

Beim ersten Zugriff auf den Labeldrucker — egal ob iiber dymon_srv (PC) oder printsrv
(Android) — fragt der Browser, ob Saturn auf andere Apps und Dienste auf diesem Gerit
zugreifen darf. Diese Anfrage muss mit Zulassen bestétigt werden, da Saturn sonst nicht

mit dem Printserver kommunizieren kann (vgl. Abbildung +6.11)).

@ Auswertprogramm Saturn x o+

< Ca

FrihlingsschieBen 2026 minlux.de bittet Sie

Schiitze

[ % minluxde/saturn/verkauf S installieren &0 12 | & B OBS 6 =

X_I

3 Auf andere Apps und Dienste auf diesem Gerst zugreifen

Meine Entscheidung speicher | farimmer -

minlux - SATURN

Zulassen Blockieren

#7840: Ammann Katharina (17.1.20

#7837: Ammann Patricia (9.7.2011)

Sie konnen Ihe Site-Berechtigung jederzeit andem. Weitere
Informationen

#7367: Banares Monching (20.2.2006)

#663: Bartenschlager Claudia (18.9.1972)

#1382: Bartenschlager Daniel (19.6.2000)

#7603: Bartenschlager Gisela (23.9.1964)

#6610: Bartenschlager Jessica (9.3.2002)

#7863: Bartenschlager Niklas (25.12.2009)

#364: Bartenschlager Norbert (4.10.1966)

#363: Bartenschlager Richard (10.10.1963)

#7880: Bartenschlager Tobias (29.12.1990)

#207: Baumgartner Eva (23.5.1994)

#5978: Baumgartner Tobias (31.10.1989)

Abbildung 6.10.: Berechtigungsanfrage im Browser (PC)

18:54 BN E

%5 minlux.de/saturn/verkauf @ (@)

D minlux.de méchte auf andere Apps und

Dienste auf diesem Gerét zugreifen
Meine Entscheidung speichern
O bis ich diese Seite schlieRe
O fiir 24 Stunden

O fiir eine Woche

@ flir immer

Blockieren Zulassen

Abbildung 6.11.: Berechtigungsanfrage im Browser (Android)
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Hinweis bei Verwendung des Brave-Browsers: Brave blockiert den Zugriff auf
den Printserver ggf. zusétzlich {iber die Funktion Shields. In diesem Fall {iber das
Brave-Symbol in der Adressleiste Shields fiir diese Seite deaktivieren (vgl. Abbil-
dung 6.12)).

< C o [ % minluxde/satum/verkauf Sinstallieren &0 2 || 5 OB&X6 =

e Heif Manuel e _
®  Fiir diese Website ist Shields 0

Tickets aktiviert

Luftgewehr Q Tracker, Anzeigen und mehr blockiert

x Einlage (SK) 0.00€
3 Erweiterte Optionen

1x Serie SK 0.00€

Luftpistole

1x Einlage (SK) 0.00€

1x Serie SK 0.00€

Abbildung 6.12.: Brave Shields fiir die aktuelle Seite deaktivieren

6.2. Labeldrucker

Derzeit werden folgende DYMO LabelWriter unterstiitzt:
e LabelWriter 450 (USB)

e LabelWriter 550 (USB)
e LabelWriter Wireless (WLAN)

Es wird empfohlen, den LabelWriter 450 oder den LabelWriter Wireless zu
verwenden. Beim LabelWriter 550 erzwingt DYMO durch einen Hardware-DRM die
Verwendung von Original-DYMO-Etiketten. Beim 450 und Wireless konnen hinge-
gen auch giinstigere Etiketten von Drittanbietern eingesetzt werden.

6.2.1. DYMO LabelWriter Wireless

Wird ein DYMO LabelWriter Wireless eingesetzt, muss der Drucker zunéchst ins
WLAN eingebunden werden. Wie das geht, entnehmen Sie bitte dem Handbuch des
Druckers.
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Zum Betrieb wird ein 2,4 GHz WLAN empfohlen. Es darf kein 5 GHz WLAN mit
gleicher SSID (wie dem 2,4 GHz WLAN) vorhanden sein, da der Drucker sich sonst

gef. mit dem 5 GHz WLAN verbindet und nicht zuverléssig arbeitet.

Optional kann dem Drucker ein Hostname vergeben werden (z.B. dymo-milan), iiber
den er im lokalen Netzwerk angesprochen werden kann. Das ist oft flexibler als die
Verwendung der IP-Adresse, da sich diese ggf. &ndern kann, wihrend der Hostname
konstant bleibt. Bei einer FRITZ!Box kann der Hostname eines Netzwerkgeréts unter

Heimnetz — Netzwerk eingetragen werden (vgl. Abbildung [6.13]).

peals cm et

Allgemein Heimnetz WLAN

Heimnetz-Anbindung

fritz.box (Mesh Master)
IP-Adresse: 192.168.178.1

5GHz > 108 Mbit/s
@ [a dymo-milan

@ Mesh aktiv WLAN-Verbindung —> Durchsatzwerte in Richtung Gerate

Gerate-Informationen

Name:

(a2 dymo-milan

@ verbunden

Erstverbindung ins Heimnetz am:

18.06.2026

Erstverbindung ins Heimnetz als:

DYMOLWW10A952

Internetnutzung

®
@)

normal
priorisiert

Bei voller Internetnutzung wird dieses Geréit bevorzugt, was andere Geréte und Anwendungen einschranken kann. Im Menii
JInternet > Filter > Priorisierung® knnen Sie weitere Anpassungen vornehmen. Die Priorisierung fiir das Gerit gilt, bis sie wieder

deaktiviert wird.

(O Gerit gesperrt
Die Internetnutzung wird fiir dieses Gerét sofort gesperrt. Die Kommunikation mit anderen Geriten im Heimnetz ist weiterhin
Zugangsprofil:
Standard v @

Zugangsprofile verwalten

Online-Monitor

@]

Internet-Datenraten (Downstream & Upstream) fiir dieses Gerat speichern

Sie kdnnen sich die Daten im Menii ,,Internet > Online-Monitor” anzeigen lassen

Abbildung 6.13.: Hostname-Vergabe in der FRITZ!Box
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6.3. Auswertmaschine

Als Auswertmaschine wird derzeit ausschlieflich die DISAG RM III unterstiitzt. Sie
wird per USB oder RS232 an den Auswertungs-PC angeschlossen. Das zugehdrige Pro-
gramm rm3.exe liest die von der Maschine ermittelten Ergebnisse aus und iibertrigt sie
automatisch an Saturn.

Die Bedienung von rm3.exe wihrend des Wettkampfs ist in Kapitel |3| beschrieben.

6.3.1. Installation

1.

ZIP-Archiv herunterladen.
Das ZIP-Archiv von rm3 herunterladen.

. Programmordner anlegen.

Im Benutzerprofil einen Ordner Programme und darin einen Ordner minlux anlegen
(falls noch nicht geschehen).

Archiv entpacken.
Das ZIP-Archiv in den Ordner minlux entpacken. Es entsteht dabei der Unterord-
ner rm3 (vgl. Abbildung [6.1)).

config.json bearbeiten.
Im Ordner rm3 die Datei config. json mit einem Texteditor 6{fnen und die eigenen
Zugangsdaten eintragen (vgl. Abschnitt [6.3.2)).

. Verkniipfung anlegen.

Auf rm3.exe rechtsklicken (unter Windows 11 im Kontextmenii zunéchst Weitere
Optionen anzeigen wihlen) und Senden an — Desktop (Verknipfung erstellen)
wéhlen.

Starten.
rm3.exe iiber das Desktop-Icon starten.

6.3.2. Konfiguration

Im Programmordner befindet sich die Konfigurationsdatei config. json:

{

"url": "http://minlux.de/saturn/assets/api",
"jwt": "<API-Key>",

"port": "COM3",

"drucker": 2,

"wertung": b5,

"teilergrenze": 13

}

url Adresse der Saturn-API.

jwt Saturn-API-Key (vgl. Abschnitt [5.12.1]).
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port Serieller Port der Auswertmaschine (Windows: z.B. COM3, Linux: z.B. /dev/ttyUSB1).
Den korrekten COM-Port ermitteln Sie im Windows Gerdtemanager unter An-
schlisse (COM & LPT).

Die Eigenschaften drucker, wertung und teilergrenze entsprechen dem DISAG-
Einstellungsstring und werden iiber folgende Tabellen konfiguriert:

Drucker Bedeutung

1 Drucker ein
2 Drucker aus
3 Teilerwert nicht drucken

Tabelle 6.1.: drucker — Drucker der DISAG RM 111

Wertung Bedeutung

1 Ganze Ringe
Zehntelringe
Ganze Ringe + Teiler
Zehntelringe + Teiler
Ganze Ringe + Teiler (0,01 T)
Zehntelringe + Teiler (0,01 T)

OO~ Ot = N

Tabelle 6.2.: wertung — Art der Auswertung

Teilergrenze Bedeutung

3 100 T
4 125 T
> 150 T
7 250 T
8 300 T
9 400 T
10 500 T
11 600 T
12 800 T
13 1000 T
14 2000 T
15 4000 T
16 8000 T

Tabelle 6.3.: teilergrenze — Maximale Teilermessung

Bitte stets eine Wertung mit Zehntelringen auswéahlen. Saturn berechnet daraus
automatisch auch die ganzen Ringe!
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6.4. Barcode-Scanner

Fiir den Auswertprozess wird ein handelsiiblicher USB-Barcode-Scanner benétigt. Er
wird per USB an den Auswertungs-PC angeschlossen und benétigt keinen zusétzlichen
Treiber, da er vom Betriebssystem als Tastatur erkannt wird.

Der Scanner muss so an der Auswertmaschine befestigt werden, dass er den Einzugs-
bereich — also die Offnung, in die Scheiben eingeschoben werden — erfasst. Typischerweise
wird dazu eine Halterung verwendet, die den Scanner iiber dem Einzugsbereich positio-
niert, sodass der Barcode einer eingeschobenen Scheibe automatisch gescannt wird, ohne
dass das Auswert-Personal weitere Schritte durchfiithren muss.
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A. Anhang: Fallbeispiele

Dieses Kapitel zeigt anhand konkreter Wettkampfbeispiele, wie sich unterschiedlich kom-
plexe Reglements in Saturn abbilden lassen. Es beginnt mit einem einfachen Beispiel und
steigert sich zu einem komplexen Wettkampf mit mehreren Klassen, Wettbewerben und
Zulassungsbeschrankungen.

A.1. KonigschieBen

Das Konigschiefien ist ein jahrlicher vereinsinterner Wettkampf, an dem sowohl die Jung-
schiitzen (Jugend und Schiiler) als auch die Schitzenklasse (Erwachsene) teilnehmen. Es
gibt Einzel-Wettbewerbe mit Teiler- und Ringwertung sowie einen Vereinsmeister und
einen Vereinspokal. Mannschaftswetthewerbe gibt es keine.

Das folgende Beispiel zeigt, wie dieser iiberschaubare Wettkampf in Saturn einge-
richtet wird. Im Vergleich zum Gauschiefen (Abschnitt benoétigt man hier weder
Mannschaften noch BOMS: Die gesamte Zulassungssteuerung lauft ausschlieflich iiber
das Geburtsdatum der Schiitzen.

A.1.1. Das Reglement

Die erlaubten Waffen sind Luftgewehr (LG) und Luftpistole (LP). Die Altersgrenzen
teilen die Schiitzen in drei Gruppen:

e Schiiler: jiingste Altersgruppe
e Jugend: mittlere Altersgruppe
e Schiitzenklasse (SK): Erwachsene
Konig (Preiswertung) Jungschiitzenkonig bzw. Schiitzenkénig wird, wer den besten

Teiler erzielt. LG- und LP-Serien werden dabei gemeinsam gewertet — es gibt eine Preis-
liste je Altersgruppe. Es werden die drei besten Plitze ausgegeben (Sachpreise).

Ringwertung Parallel zur Preiswertung gibt es eine Ringwertung (Geldpreise). Hier
werden LG und LP getrennt ausgewertet. Die LG-Wertung der Schiitzenklasse ist zudem
nach Geschlecht aufgeteilt (Herren, Damen, sowie eine Gesamtliste).

Vereinsmeister 40 Schuss (4 Serien) mit LG oder LP und Ringwertung. In der Schiiler-
klasse geniigen 20 Schuss (2 Serien).

Vereinspokal Je ein Schuss fiir Jugend und SK — derjenige mit dem besten Teiler
gewinnt.
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A.1.2. Schritt 1: Waffen anlegen

Neben den iiblichen Waffen LG und LP wird eine dritte Waffe fiir den Vereinspokal
benotigt:

Tabelle A.1.: Waffen des Konigschiefsens

Name Kiirzel Verwendung
Luftgewehr LG Alle reguliren Wettbewerbe
Luftpistole  LP Alle regularen Wetthewerbe

LG 1 Schuss PS Ausschlieflich Vereinspokal (genau 1 Schuss)

Durch die Sonderwaffe LG 1 Schuss liasst sich der Vereinspokal-Schuss sauber von
den reguldren L.G-Serien trennen. Die Ergebnisliste fiir den Vereinspokal filtert aus-
schlieflich nach dieser Waffe und zeigt damit nur den einen giiltigen Pokalschuss je
Schiitzen.

A.1.3. Schritt 2: Vereine und Schiitzen anlegen
Bevor Tickets ausgegeben werden konnen, miissen alle teilnehmenden Vereine und Schiit-
zen in Saturn erfasst sein. Dazu gibt es zwei Moglichkeiten:

e Import (empfohlen): Uber die Dateniibernahme-Funktion (vgl. Kapitel [5.11]) wer-
den Vereine und Schiitzen in einem einzigen Schritt aus einer CSV-Datei impor-
tiert.

e Manuell: Zunéchst jeden Verein anlegen (vgl. Kapitel , anschliefsend jeden
Schiitzen mit Zuweisung zu seinem Verein (vgl. Kapitel [5.5).

A.1.4. Schritt 3: Wettbewerbe anlegen

Wie beim Gauschiefen gibt es Eltern- Wettbewerbe (ohne Serienlimit, Basis fiir die Er-
gebnislisten) und Helfer- Wettbewerbe (mit Serienlimit, erzwingen die Bandobergrenze je
Wettbewerb).

Tabelle A.2.: Eltern-Wettbewerbe des Konigschiefiens

Name Serienlimit Verwendung

Einlage 1 1 Band Pflicht (Einlage); Basis fiir die Preis- und Ringwertung
Serie 0 Hauptwettbewerb; Basis fiir Kénig- und Ringwertung
Vereinspokal 1 1 Schuss; Basis fiir die Vereinspokal-Liste

Vereinsmeisterschaft 0 Eltern-WB fiir alle VM-Serien

Tabelle A.3.: Helfer-Wettbewerbe des Konigschiefiens

Name Serienlimit Verwendung

Vereinsmeister 20 2 Schiiler-VM: maximal 20 Schuss (2 Serien)
Vereinsmeister LG 4 Jugend- und SK-VM LG: maximal 40 Schuss (4 Serien)
Vereinsmeister LP 4 SK-VM LP: maximal 40 Schuss (4 Serien)
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Jugend- und SK-VM verwenden denselben Helfer-Wettbewerb Vereinsmeister LG.
Die Trennung der Altersgruppen erfolgt nicht durch separate Wettbewerbe, sondern
erst in der jeweiligen Ergebnisliste per Altersfilter.

A.1.5. Schritt 4: Tickets anlegen

Da es keine Mannschaften gibt, wird die Zulassung ausschlieflich iiber das Alter der
Schiitzen gesteuert. Jedes Ticket enthélt eine Altersschranke im Feld Zulassung, die
festlegt, fiir welche Altersgruppe es an der Scheibenausgabe angezeigt wird.

Tabelle A.4.: Tickets des Koénigschiefens

Ticket Ser. Preis Zulassung (Alter) Enthaltene Wettbewerbe

Einlage (SK) 1 12,80€ SK Einlage, Serie

Einlage (Jugend) 1  8,50€ Jugend / Schiiler Einlage, Serie

Serie SK 1 080€ SK Serie

Serie (Jugend) 1  0,50€ Jugend / Schiiler  Serie

20 VM Schiiler 2 1,00€ Schiiler Serie, VM 20, Vereinsmeisterschaft
40 VM Jugend 4 2,00€ Jugend Serie, Vereinsmeisterschaft, VM LG
40 VM Schiitzenklasse 4 320€ SK Serie, Vereinsmeisterschaft, VM LG
40 VM Pistole 4  320€ - Serie, VM LP, Vereinsmeisterschaft
Vereinspokal (Jugend) 1 — Jugend / Schiiler  Vereinspokal

Vereinspokal (SK) 1 - SK Vereinspokal

Kursiv dargestellte Wettbewerbe in der letzten Spalte sind Eltern-Wettbewerbe; die
anderen sind Helfer-Wettbewerbe. Der VM-Eltern-Wettbewerb Vereinsmeisterschaft ist
in jedem VM-Ticket enthalten, damit alle VM-Serien zentral dort erfasst werden. Die
Helfer-Wettbewerbe (VM 20, VM LG, VM LP) erzwingen zusétzlich das jeweilige Seri-
enlimit.

Das Ticket 40 VM Pistole hat keine Altersbeschrinkung: LP-VM ist fiir alle
Altersgruppen offen. Die Ergebnisliste filtert bei Bedarf nach Altersgruppe.

A.1.6. Schritt 5: Ergebnislisten anlegen

Konig (Preiswertung) Beide Listen basieren auf dem Wettbewerb Serie und verwen-
den Teilerwertung. Da LG- und LP-Serien gemeinsam bewertet werden, gibt es keinen
Waftenfilter. Das Ergebnislimit = 3 legt fest, dass je Schiitze die drei besten Einzeler-
gebnisse nebeneinander angezeigt werden — alle Schiitzen erscheinen in der Liste, aber
nur ihre jeweils besten drei Blattl.

Tabelle A.5.: Ergebnislisten: Konig (Preiswertung)

Name Algorithmus Filter Alter Ergebnislimit
Preiswertung Schiitzenklasse Teilerwertung SK 3
Preiswertung Jugend Teilerwertung Jugend / Schiiler 3

Ringwertung Die Ringwertung basiert ebenfalls auf dem Wettbewerb Serie, verwendet
aber Ringwertung und filtert nach Waffe, Alter und ggf. Geschlecht. LP wird in einer
einzigen gemeinsamen Liste aller Altersgruppen ausgewertet.
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Tabelle A.6.: Ergebnislisten: Ringwertung

Name Algorithmus  Filter Waffe Filter Alter Filter Geschlecht
Ringe LG, SK (Herren) Ringwertung LG SK ménnlich

Ringe LG, Damen Ringwertung LG SK weiblich

SK Ringe Gesamt Ringwertung LG SK -

Ringe LG, Jugend Ringwertung LG Jugend / Schiiler -

Ringe LP Ringwertung LP - -

Vereinsmeister Die VM-Ergebnislisten basieren direkt auf den Helfer-Wettbewerben
(VM 20, VM LG, VM LP), da diese bereits das jeweils zugehorige Serienlimit beinhalten.
Summation = N summiert die N Serien je Schiitzen zur Gesamtringzahl.

Tabelle A.7.: Ergebnislisten: Vereinsmeister

Name Wettbewerb  Algorithmus  Filter Summation
VM Schiiler VM 20 Ringwertung  Schiiler 2
VM Jugend VM LG Ringwertung Jugend 4
VM SK VM LG Ringwertung SK 4
VM Luftpistole VMLP Ringwertung LP 4

Vereinspokal Beide Vereinspokal-Listen basieren auf dem Wettbewerb Vereinspokal
und filtern nach der Sonderwaffe LG 1 Schuss (PS). Damit erscheint ausschlieflich der
eine Pokalschuss je Schiitzen in der Wertung.

Tabelle A.8.: Ergebnislisten: Vereinspokal
Name Algorithmus  Filter Waffe Filter Alter
Vereinspokal SK Teilerwertung PS (LG 1 Schuss) SK
Vereinspokal Jugend Teilerwertung PS (LG 1 Schuss) Jugend / Schiiler

A.2. Gauschiellen

Das Gauschiefien ist ein jahrlich stattfindender Schieffwettbewerb innerhalb eines Schiit-
zengaus. Es bietet Wettbewerbe fiir Einzel- und Mannschaftsschiitzen, fiir Schiiler und
Erwachsene sowie fiir Luftgewehr und Luftpistole. Das folgende Beispiel beschreibt
Schritt fiir Schritt, wie ein solcher Wettkampf in Saturn eingerichtet wird.

A.2.1. Das Reglement

Im Folgenden das Reglement in komprimierter Form — nur die Punkte, die fiir die Kon-
figuration in Saturn relevant sind.
Die erlaubten Waffen sind Luftgewehr (LG) und Luftpistole (LP).

Gau-Mannschaftswettbewerb 1 (GMW1) Mannschaften kénnen mit LG oder LP
antreten. Eine Mannschaft besteht aus 4 Schiitzen, die 4 Bénder (40 Schuss) schiefsen.
Klassen: Bezirksliga, Gauoberliga, Gauliga, A-Klasse bis D-Klasse.
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Um die Mannschaftsstarke aufzufiillen, sind Gastschiitzen erlaubt. Diese schiefsen aus-
schliefslich fiir die Mannschaftswertung — ihre Ergebnisse zdhlen nicht fiir die Einzelwett-
bewerbe Punkt und Meister.

Das im GMWT1 erzielte Ergebnis zdhlt automatisch als Ergebnis fiir die Gau-FEinzel-
meisterschaft (GEM).

Gau-Mannschaftswettbewerb 2 (GMW?2) Nur Luftgewehr. Klassen: Schiiler, Ju-
gend, Junioren, Damen, Senioren. Bis zu 5 Schiitzen je Mannschaft; die 3 besten werden
gewertet. Es werden 4 Bénder geschossen (Schiilerklasse: 2 Binder).

Auch das GMW2-Ergebnis zdhlt automatisch fiir die GEM — es sei denn, der Schiitze
startet auch im GMW1; dann hat das GMW1-Ergebnis Vorrang.

Gau-Einzelmeisterschaft (GEM) Klassen: Schiiler, Jugend, Junioren, Damen, Her-
ren, Senioren. Je 4 Bénder (Schiiler: 2). Direkt teilnehmen kann nur, wer weder im
GMW1 noch im GMW?2 startet. Alle anderen bekommen ihr GEM-Ergebnis automa-
tisch aus dem jeweiligen Mannschaftswettbewerb.

Einzelwettbewerbe

e Einlage: beinhaltet automatisch 1 Band Jubildum und 1 Band fiir den Gaujugend-
/Gauschiitzenkdnig (Gauscheibe).

e Festscheibe: max. 7 Bénder; LG und LP erlaubt (Doppelstart moglich); eine
gemeinsame Preisliste, Teilerwertung.

e Jubildumsscheibe: max. 3 zusitzliche Binder (plus 1 aus der Einlage); LG und
LP erlaubt (Doppelstart moglich); eine gemeinsame Preisliste.

e Punktscheibe: unbegrenzt; LG und LP (Zweifachstart); separate Preislisten fiir
LG und LP.

e Meisterscheibe: unbegrenzt; LG und LP (Zweifachstart); separate Preislisten
nach Waffe und Altersklasse.

Doppelstart: Ein Schiitze kann einmal mit LG und einmal mit LP schiefien, er-
scheint in der gemeinsamen Preisliste aber nur einmal (der bessere Teiler zéhlt).
Zweifachstart: Ein Schiitze erscheint in der LG-Preisliste und in der LP-Preisliste
jeweils separat.

A.2.2. Voriiberlegungen: Was muss wie abgebildet werden?

Bevor man mit der Konfiguration beginnt, lohnt es sich, die Herausforderungen des
Reglements zu identifizieren und den richtigen Saturn-Konzepten zuzuordnen.

Viele Mannschaftsklassen. GMW1 und GMW2 haben jeweils mehrere Klassen,
und es gibt zwei grundsétzlich verschiedene Mannschaftswettbewerbe. Saturn bietet pro
Mannschaft die Parameter Domain und Klasse an. Die Domain unterscheidet GMW1
und GMW?2, die Klasse kodiert die jeweilige Liga.
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Gastschiitzen diirfen nur in der Mannschaftswertung erscheinen. Sie diirfen
weder Punkt noch Meister schiefen. Das wird durch den Schiitzen-Status gelost: Gast-
schiitzen erhalten einen eigenen Status-Wert, auf den die Tickets fiir Punkt und Meister
keine Zulassung gewihren.

GEM-Ergebnis kommt automatisch aus GMW1 bzw. GMW2. In Saturn wird
das dadurch gelost, dass das Ticket flir GMW1 bzw. GMW2 den Wettbewerb Finzel-
meisterschaft direkt mit einschliefst. Ein Schiitze, der auch im GMW2 startet, aber sein
GEM-Ergebnis bereits aus GMW1 mitbringt, muss ein GMW2-Ticket ohne Einzelmeis-
terschaft kaufen — sonst wiirde er doppelt eingetragen.

Doppelstart und Zweifachstart mit Serienlimit pro Waffe. Fiir Fest und Ju-
bildum gibt es eine gemeinsame Preisliste beider Waffen (Doppelstart), fiir Punkt und
Meister getrennte (Zweifachstart). In beiden Féllen muss das Serienlimit pro Waffe ein-
gehalten werden. Dafiir werden sogenannte Helfer- Wettbewerbe eingesetzt — mehr dazu

in Abschnitt [A2.7

A.2.3. Schritt 1: Waffen anlegen

Als Erstes werden die beiden Waffen angelegt (vgl. Kapitel p.3)): Luftgewehr (Kiirzel:
LG) und Luftpistole (Kiirzel: LP).

A.2.4. Schritt 2: Vereine und Schiitzen anlegen

Bevor Tickets ausgegeben werden konnen, miissen alle teilnehmenden Vereine und Schiit-
zen in Saturn erfasst sein. Dazu gibt es zwei Moglichkeiten:

e Import (empfohlen): Uber die Dateniibernahme-Funktion (vgl. Kapitel [5.11]) wer-
den Vereine und Schiitzen in einem einzigen Schritt aus einer CSV-Datei impor-
tiert.

e Manuell: Zuniichst jeden Verein anlegen (vgl. Kapitel [5.4), anschliefend jeden
Schiitzen mit Zuweisung zu seinem Verein (vgl. Kapitel [5.5).

Die Zuordnung der Schiitzen zu Mannschaften erfolgt in Schritt 3.

A.2.5. Schritt 3: Mannschaften anlegen

Analog zu Vereinen und Schiitzen kénnen Mannschaften entweder manuell oder per
Import angelegt werden (vgl. Kapitel [5.6)):

e Import (empfohlen): Die Mannschaftsdaten werden als CSV-Datei importiert.
Fiir einen umfangreichen Wettkampf wie das Gauschiefen ist dies der deutlich
schnellere Weg — ein I'T-kundiger Benutzer kann die Mannschaften z. B. in Excel
vorbereiten und in einem einzigen Schritt importieren.

e Manuell: Jede Mannschaft wird einzeln angelegt (vgl. Kapitel [5.6)).

Jede Mannschaft erhélt dabei die Werte Domain, Klasse und Status (vgl. Kapi-

tel [-6.1).
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Domain Die Domain unterscheidet die zwei Mannschaftswettbewerbe: 1 fiir GMW1,
2 fiir GMW2.

Klasse Die Klasse kodiert die jeweilige Ligaklasse innerhalb der Domain:

Tabelle A.9.: Klassen-Kodierung der Mannschaften
Klasse GMWI1 (Domain 1) GMW2 (Domain 2)

1 Bezirksliga Schiiler
2 Gauoberliga Jugend
3 Gauliga Junioren
4 A-Klasse Damen

5 B-Klasse Senioren
6 C-Klasse -

7 D-Klasse -

Status Der Mannschafts-Status wird so gewahlt, dass anschliefend per BOMS-Funktion
(vgl. Kapitel der Schiitzen-Status automatisch berechnet werden kann. Die Werte
werden als Bits vergeben, damit ein Schiitze, der in mehreren Mannschaften ist, alle
seine Zugehorigkeiten im Status vereint:

Tabelle A.10.: Status-Kodierung der Mannschaften
Status Bit Bedeutung

1 bit0 GMW1, LG-Mannschaft

2 bitl GMW2-Mannschaft

4 bit2 GMWI1, LP-Mannschaft

8 bit3 Gast-Mannschaft (Gastschiitzen)

Gastschiitzen werden in eine eigene Gast-Mannschaft mit Status 8 eingetragen.

Zur Erinnerung: Es sind ausschlieflich Zweierpotenzen als Mannschafts-Status er-
laubt, damit die BOMS-Funktion korrekt arbeiten kann (vgl. Kapitel [5.5.2)).

A.2.6. Schritt 4: Schiitzen-Status per BOMS

Nachdem alle Mannschaften angelegt und die Schiitzen zugeordnet wurden, wird die
BOMS-Funktion ausgefiihrt (vgl. Kapitel[5.5.2). Saturn berechnet dann fiir jeden Schiit-
zen den Schiitzen-Status als bitweises OR der Status-Werte aller Mannschaften, denen
er angehort. Tabelle zeigt die wichtigsten Fille:
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Tabelle A.11.: Schiitzen-Status nach BOMS-Berechnung
Zugehorigkeit Schiitzen-Status Berechnung
Einzelschiitze (keine Mannschaft) 0
GMW1 LG 1
GMW2 2
GMW1 LP 4 -

3
6
8

OR 2

GMW1 LG + GMW2 1
4 OR 2

GMW1 LP + GMW2
Gastschiitze

Dieser Schiitzen-Status wird anschliefend bei den Zulassungsbeschrinkungen der Tickets
genutzt (siche Schritt 6).

A.2.7. Schritt 5: Wettbewerbe anlegen

Das Gauschiefsen erfordert Serienlimits pro Waffe, Doppelstart und Zweifachstart. Um
all das abzubilden, werden zwei Arten von Wettbewerben angelegt: Fltern- Wettbewerbe
und Helfer- Wettbewerbe.

Eltern-Wettbewerbe Ein Eltern-Wettbewerb ist der logische Oberbegriff — ohne Seri-
enlimit und ohne Waffen-Einschrinkung. Auf ihm basieren die Ergebnislisten (vgl. Ka-
pitel : Eine Ergebnisliste kann den Eltern-Wettbewerb nach Alter, Geschlecht oder
Wafte filtern und so die einzelnen Preislisten erzeugen.

Tabelle A.12.: Eltern-Wettbewerbe des Gauschiefiens

Name Typ Anmerkung

Einlage Einzel Basis fiir Meistbeteiligungsliste

Punkt Einzel Basis fiir Punkt LG und Punkt LP

Meister Einzel Basis fiir Meister-Listen (je Waffe und Klasse)
Jubildum Einzel Basis fiir Jubildumliste (LG und LP gemeinsam)
Fest Einzel Basis fiir Festliste (LG und LP gemeinsam)
Einzelmeisterschaft Einzel Basis fiir GEM-Listen (je Klasse)

Mannschaft 1 Mannschaft Zulassung: Domain = 1

Mannschaft 2 Mannschaft Zulassung: Domain = 2

Helfer-Wettbewerbe Helfer-Wettbewerbe ergénzen die Eltern-Wettbewerbe, um das
Serienlimit pro Waffe zu erzwingen. Sie werden in der Regel nicht direkt in den Ergeb-
nislisten genutzt, sondern dienen nur als technischer Begrenzer.
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Tabelle A.13.: Helfer-Wettbewerbe des Gauschiefiens

Name Typ Serienlimit Waffe
Einlage LG Einzel 1 LG
Einlage LP Einzel 1 LP
Fest LG Einzel 7 LG
Fest LP Einzel 7 LP
Jubildum LG Einzel 4 LG
Jubildum LP Einzel 4 LP
Gauscheibe Einzel 1 LG
Einzelmeisterschaft LG Einzel 4 LG
Einzelmeisterschaft LP  Einzel 4 LP
Einzelmeisterschaft 20  Einzel 2 —
Mannschaft 1 LG Mannschaft 4 LG

Mannschaft 1 LP Mannschaft 4 LP
Mannschaft 2-20 Mannschaft 2 -

Beispiel: Festscheibe mit Doppelstart Ein Schiitze kauft ein Fest/Meister LG-Ticket.
Seine Serien werden sowohl im Eltern-Wettbewerb Fest als auch im Helfer-Wettbewerb
Fest LG gezdhlt. Letzterer sorgt dafiir, dass er maximal 7 Serien LG schiefen kann.
Kauft derselbe Schiitze zusitzlich ein Fest/Meister LP-Ticket (Doppelstart), werden
seine LP-Serien im Helfer-Wettbewerb Fest LP gezidhlt — wiederum mit Limit 7. Die Er-
gebnisliste Fest enthélt beide Waffen gemeinsam — jeder Schiitze erscheint nur einmal,
mit seinem besten Teiler.

Warum hat Jubildgum LG/LP Serienlimit 4 und nicht 37 Das Reglement erlaubt
zwar nur 3 kiufliche Binder — da die Einlage jedoch automatisch 1 Band Jubildum
enthilt, sind insgesamt 4 Serien moglich. Das Serienlimit muss daher auf 4 gesetzt
werden.

A.2.8. Schritt 6: Tickets anlegen

Tickets verkniipfen Schiitzen mit Wettbewerben (vgl. Kapitel . Sie legen fest, fiir
welche Wettbewerbe die erworbenen Serien gewertet werden, und kénnen per Zulas-
sungsbeschriankung auf bestimmte Schiitzen eingeschrankt werden.

In Tabelle[A.14]sind die Tickets aufgefiihrt. In der Spalte Enthaltene Wettbewerbe sind
Eltern-Wettbewerbe kursiv und Helfer-Wettbewerbe in normaler Schrift angegeben. Der
Preis — bedeutet, dass das Ticket kostenlos ausgegeben wird (die Einlage-Kosten z.B.
werden pauschal an der Kasse erhoben).
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Tabelle A.14.: Tickets des Gauschiefiens

Ticket Ser. Preis Enthaltene Wettbewerbe

Punkt/Meister 1 1,50€ Punkt, Meister

Fest /Meister LG 1 3,00€ Fest, Fest LG, Meister

Fest/Meister LP 1 3,00€ Fest, Fest LP, Meister

Jubildum /Meister LG 1 2,00€ Jubilium, Jubilium LG, Meister

Jubildum /Meister LP 1 2,00€ Jubildium, Jubilaum LP, Meister

Einlage LG 1 —  Einlage, Einlage LG, Jubilgum, Jubilaum LG, Meister

Einlage LP 1 —  FEinlage, Einlage LP, Jubildgum, Jubildum LP, Meister

Gauscheibe 1 — Gauscheibe, Punkt

Einzelmeister LG 4 6,00€ FEinzelmeisterschaft, Einzel. LG, Meister, Punkt

Einzelmeister LP 4 6,00€ FEinzelmeisterschaft, Einzel. LP, Meister, Punkt

Einzelmeister Schiiler LG 2 3,00€ Finzelmeisterschaft, Einzel. 20, Meister, Punkt

MW1 LG (mit Einzelm.) 4 6,00€ Mannschaft 1, MW1 LG, Einzelmeisterschaft, Finzel. LG, Meister, Punkt
MW1 LP (mit Einzelm.) 4 6,00€ Mannschaft 1, MW1 LP, Einzelmeisterschaft, Einzel. LP, Meister, Punkt
MW1 LG (Gastschiitze) 4 - Mannschaft 1, MW1 LG

MW1 LP (Gastschiitze) 4 -  Mannschaft 1, MW1 LP

MW2 LG (mit Einzelm.) 4 6,00€ Mannschaft 2, Einzelmeisterschaft, Meister, Punkt

MW2 LG (ohne Einzelm.) 4 6,00€ Mannschaft 2, Meister, Punkt

MW2 LG, Schiiler (mit 2 3,00€ Mannschaft 2, MW2-20, Einzelmeisterschaft, Einzel. 20, Meister, Punkt
Einzelm.)

MW2 LG, Schiiler (ohne 2 3,00€ Mannschaft 2, MW2-20, Meister, Punkt

Einzelm.)

Zulassung per Schiitzen-Status Die Tickets fiir die Mannschaftswettbewerbe und
die direkte Einzelmeisterschaft werden iiber den Schiitzen-Status (Schritt 4) gesteuert.
Tabelle zeigt welche Status-Werte fiir die wichtigsten Tickets zugelassen sind.

Tabelle A.15.: Status-Zulassung der Mannschafts- und GEM-Tickets

Ticket

Zugelassene Status-Werte

Einzelmeister LG
Einzelmeister LP

Einzelmeister Schiiler LG
MW1 LG (mit Einzelm.)
MW1 LP (mit Einzelm.)
MW1 LG (Gastschiitze)

MW1 LP

(

(Gastschiitze)
MW2 LG (mit Einzelm.)

(

MW2 LG (ohne Einzelm.)

0, 4 (nicht in GMW1 LG, kein Gast)

0, 1, 2, 3 (nicht in GMWI LP, kein Gast)

0 (kein Mannschaftsschiitze, kein Gast)

1, 3, 5, 7 (bit0 gesetzt = GMW1 LG; bit3 nicht = kein Gast)

4, 5, 6, 7 (bit2 gesetzt = GMWI1 LP; bit3 nicht = kein Gast)

8 (nur Gastschiitzen)

8 (nur Gastschiitzen)

2, 6 (bitl gesetzt = GMW2; bit0 nicht = nicht auch in GMW1 LG)
3, 7 (bit0 + bitl = GMW1 LG + GMW2; GEM kommt aus MW1)

Der Unterschied zwischen mit Einzelm. und ohne Einzelm. bei den GMW2-Tickets
wird direkt durch den Status gesteuert: Ein Schiitze mit Status 3 ist sowohl in einer
LG-GMW1-Mannschaft als auch in einer GMW2-Mannschaft. Sein GEM-Ergebnis
kommt bereits {iber das GMW1-Ticket. Wiirde er das GMW2-Ticket mit Einzel-
meisterschaft kaufen, wire er ein zweites Mal in der GEM eingetragen. Durch die
Zulassung auf Status 3, 7 ist fiir ihn nur das Ticket ohne Einzelm. verfiigbar — eine
Verwechslung ist damit ausgeschlossen.
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Transitive Zulassung bei der Scheibenausgabe An der Scheibenausgabe werden
fiir jeden Schiitzen automatisch nur die Tickets angezeigt, fiir die er zugelassen ist. Die
Zulassung ist dabei transitiv: Ein Ticket erscheint nur dann, wenn der Schiitze

1. die direkte Ticket-Zulassung erfiillt (vgl. Tabelle [A.15)), und

2. fiir mindestens eine Waffe bei allen dem Ticket zugeordneten Wettbewerben zu-
gelassen ist.

Ist der Schiitze mit mehreren Waffen fiir ein Ticket zugelassen, erscheint dieses Ticket
je einmal pro Waffe — mit der entsprechenden Waffenbezeichnung.

Das Ticket Punkt/Meister ist dafiir ein gutes Beispiel: Es enthélt ausschlieklich Eltern-
Wettbewerbe (Punkt und Meister), die keine Waffenbeschrankung haben. Fiir einen
Schiitzen, der sowohl fiir LG als auch fiir LP zugelassen ist, erscheint es deshalb zweimal
— obwohl es in Saturn nur einmal definiert ist. Tickets, die einen waffenspezifischen
Helfer-Wettbewerb enthalten (z.B. Fest/Meister LG mit dem Helfer-Wettbewerb Fest
LG), kommen dagegen von vornherein nur in der jeweiligen Waffe vor und miissen daher
als separate Ticketdefinitionen angelegt werden.

Tabelle illustriert dies anhand eines GMW1-LG- und GMW1-LP-Schiitzen.

Tabelle A.16.: Angezeigte Tickets fiir einen GMW1-LG-und-LP-Schiitzen

Angezeigte Ticketzeile Waffe Grund fiir separate Anzeige

Einlage LG LG eigene Ticketdefinition (Helfer-WB: Einlage LQG)
Einlage LP LP eigene Ticketdefinition (Helfer-WB: Einlage LP)
Fest /Meister LG LG eigene Ticketdefinition (Helfer-WB: Fest LG)
Fest/Meister LP LP eigene Ticketdefinition (Helfer-WB: Fest LP)
Jubildum/Meister LG LG eigene Ticketdefinition (Helfer-WB: Jubildum LG)
Jubildum/Meister LP LP eigene Ticketdefinition (Helfer-WB: Jubildum LP)
MW1 LG (mit Einzelm.) LG eigene Ticketdefinition (Helfer-WB: MW1 LG)
MW1 LP (mit Einzelm.) LP eigene Ticketdefinition (Helfer-WB: MW1 LP)
Punkt/Meister LG eine Ticketdefinition, erscheint 2x

Punkt/Meister LP (nur Eltern-WB, keine Waffenbeschrénkung)

A.2.9. Schritt 7: Ergebnislisten anlegen

Ergebnislisten definieren die eigentlichen Preislisten des Wettkampfs. Jede Ergebnisliste
basiert auf einem Eltern- Wettbewerb (vgl. Abschnitt und wertet dessen Serien mit
einem gewihlten Algorithmus aus. Uber Filteroptionen lisst sich einschrinken, welche
Serien einflieflen — nach Waffe, Schiitzenalter, Geschlecht oder Mannschaftsklasse. Damit
lassen sich aus einem einzigen Eltern-Wettbewerb beliebig viele Preislisten ableiten.

Die Helfer-Wettbewerbe (z.B. Fest LG, Fest LP) werden in Ergebnislisten nicht
benotigt — sie dienen ausschlieflich dazu, das Serienlimit pro Waffe zu erzwingen.
Alle Ergebnislisten basieren auf den Fltern- Wettbewerben.

In den folgenden Tabellen sind die Ergebnislisten nach Wettbewerbsgruppe zusam-
mengefasst. Die verwendeten Parameter entsprechen den Feldern aus Kapitel
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Fest und Jubildum Beide Wettbewerbe verwenden Teilerwertung ohne Waffe-Filter —
LG- und LP-Serien werden gemeinsam bewertet (Doppelstart). Je Schiitze zahlt der beste
Teiler (Ergebnislimit — 1). Beim Fest werden die ersten 10 Pldtze bis zur Bekanntgabe
ausgeblendet (Startplatz = 11).

Tabelle A.17.: Ergebnislisten: Fest und Jubildum

Name Wettbewerb  Algorithmus Filter Ergebnislimit
10 Fest LG | LP Fest Teilerwertung — 1
11 Jubildum LG | LP  Jubildum Teilerwertung — 1

Punkt und Punktprdmie Punkt wird nach Waffe getrennt ausgewertet. Die Prémie
zahlt die 5 besten Einzelteiler auf (Summation = 5).

Tabelle A.18.: Ergebnislisten: Punkt und Punktpramie

Name Wettbewerb  Algorithmus  Filter Waffe Summation Ergebnislimit
20 Punkt LG Punkt Teilerwertung LG 0 1
21 Punkt LP Punkt Teilerwertung LP 0 1
22 Punktpriamie LG  Punkt Teilerwertung LG 5 5
23 Punktpramie LP  Punkt Teilerwertung LP ) 5

Meister und Meisterprimie Meister wird nach Waffe und Altersklasse getrennt aus-
gewertet (Ringwertung). Die Primie fasst die 5 besten Serien eines Schiitzen zur Ge-
samtringzahl zusammen (Summation = 5).

Tabelle A.19.: Ergebnislisten: Meister und Meisterpramie (Auswahl)

Name Wettbewerb  Filter Waffe Filter Alter Summation
30 Meister LG Meister LG Schiitzenklasse/Junioren 0
31 Meister LP Meister LP — (alle) 0
32 Meister, Schiiler/Jugend LG Meister LG Jugend, Schiiler 0
33 Meister, Senioren LG Meister LG Senioren 0
34 Meisterprdmie LG Meister LG Schiitzenklasse/Junioren 5
35 Meisterpramie LP Meister LP — (alle) 5
36 Meisterprémie, Schiiler LG Meister LG Schiiler 5
37 Meisterpramie, Jugend LG Meister LG Jugend 5
38 Meisterprimie, Senioren LG~ Meister LG Senioren 5

Der Schiitzen-Altersfilter wird als Geburtsdatums-Bereich angegeben (vgl. Kapi-
tel. Fiir jede Altersklasse (Schiiler, Jugend, Junioren, ...) wird das entsprechende
Geburtsdatum als Unter- bzw. Obergrenze eingetragen.

Gauscheibe Aus dem Gauscheibe-Wetthewerb werden zwei Preislisten abgeleitet —
fiir Gaujugendschiitzenkonig/-in (Jugend) und Gaujugendschiitzenkénig/-in (Schiiler).
Beide verwenden Ringwertung mit LG-Filter; der Altersfilter unterscheidet die Klassen.
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Tabelle A.20.: Ergebnislisten: Gauscheibe

Name Wettbewerb  Filter Waffe Filter Alter
40 Gauscheibe, Schiiler LG~ Gauscheibe LG Schiiler
41 Gauscheibe, Jugend LG~ Gauscheibe LG Jugend

Gau-Einzelmeisterschaft (GEM) Fiir jede Klasse und Waffe wird eine eigene Ergeb-
nisliste angelegt. Alle basieren auf dem Wettbewerb Finzelmeisterschaft und verwenden
Ringwertung. Bei Schiilern gilt Serienlimit = 2 und Summation = 2 (nur 2 Béander), bei
allen anderen Summation = 4 (4 Bénder).

Tabelle A.21.: Ergebnislisten: Gau-Einzelmeisterschaft (Auswahl)

Name Filter Waffe Filter Alter Filter Geschlecht Summation
500 GEM, Schiiler LG LG Schiiler - 2
501 GEM, Jugend LG LG Jugend - 4
502 GEM, Junioren LG LG Junioren - 4
503 GEM, Herren 1 LG LG Klasse 1 ménnlich 4
504 GEM, Damen 1 LG LG Klasse 1 weiblich 4
511 GEM, LP LP — (alle) - 4

Mannschaft 1 Fiir jede Ligaklasse und Waffe wird eine eigene Ergebnisliste angelegt.
Alle basieren auf dem Wettbewerb Mannschaft 1 und verwenden Ringwertung (Mann-
schaft). Der Mannschaftsfilter schrinkt auf die jeweilige Klasse ein, der Waffe-Filter
auf LG bzw. LP. Summation = 4 fasst die 4 Bander je Schiitze zur Gesamtringzahl
zusammen.

Tabelle A.22.: Ergebnislisten: Mannschaft 1 (Auswahl)

Name Filter Klasse Filter Waffe Summation Mannschaftslimit
600 MW1, Bezirksliga LG~ 1 (BL) LG 4 0
601 MW1, Bezirksliga LP 1 (BL) LP
602 MW1, Gauoberliga LG 2 (GOL) LG
603 MW1, Gauoberliga LP 2 (GOL) LP
604 MW1, Gauliga LG 3 (GL) LG
3(
4

605 MW1, Gauliga LP GL) LP
606 MW1, A-Klasse LG A) LG

L N
SO OO OO

Mannschaft 2 Analog zu Mannschaft 1, aber ausschlieflich L.G. Da nur die 3 besten
von bis zu 5 Schiitzen gewertet werden, gilt Mannschaftslimit = 3. Fiir die Schiilerklasse
gilt zusétzlich Serienlimit = 2 und Summation = 2.

Tabelle A.23.: Ergebnislisten: Mannschaft 2

Name Filter Klasse Waffe Serienlimit Summation Mannschaftslimit
700 MW2, Schiiler LG 1 (SCH) LG 2 2 3
701 MW2, Jugend LG 2 (JUG) LG 0 4 3
702 MW2, Junioren LG 3 (JUN) LG 0 4 3
703 MW2, Damen LG~ 4 (D) LG 0 4 3
705 MW2, Senioren LG 5 (SEN) LG 0 4 3
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Meistbeteiligung Z&hlt pro Verein, wie viele Schiitzen an der Einlage teilgenommen
haben (Algorithmus Teilnehmerzahl). Eine zweite Liste wertet nur Schiiler und Jugend
aus.

Tabelle A.24.: Ergebnislisten: Meistbeteiligung

Name Wettbewerb  Algorithmus Filter Alter
80 Meistbeteiligung Einlage Teilnehmerzahl (Verein) - (alle)
81 Meistbeteiligung Sch/Jug Einlage Teilnehmerzahl (Verein)  Jugend, Schiiler

A.2.10. Schritt 8: Monitore konfigurieren

Um wihrend des Wettkampfs stets aktuelle Ergebnisse anzuzeigen, ohne wiederholt neue
Listen ausdrucken zu miissen, konnen Grofbild-TVs und Beamer eingesetzt werden. Wie
in Kapitel beschrieben, legen Sie dazu in Saturn Monitore an und ordnen diesen
die gewiinschten Ergebnislisten zu.

Fiir das Gauschieften werden die in Tabelle aufgelisteten Monitore angelegt. Die
Wahl des Formats richtet sich nach dem Aufstellungsort: Im 3z1-Format werden drei
Ergebnislisten parallel in je einer Spalte angezeigt — ideal fiir einen grofsen Monitor im
Schiitzenraum, auf dem viele Ergebnisse auf einen Blick sichtbar sein sollen. Der Beamer-
Modus eignet sich fiir Geréte, die weiter entfernt stehen, und zeigt eine Liste einspaltig
in grofer Schrift.

Tabelle A.25.: Ubersicht der Monitore

Name Format  Anzeige Intervall Verwendungszweck

Meister 3x1 Kompakt 45s Meisterscheibe und Meisterpramie

FST/JUB/PKT 3x1 Kompakt 45s  Festscheibe, Jubildum, Punktschei-
be und Punktpriamie

Vereinsheim (Eingang) Beamer Standard 15s Schnelle Rotation der wichtigsten
Einzelergebnisse

Vereinsheim (hinten) Beamer Standard 15s Schnelle Rotation der wichtigsten
Einzelergebnisse

Mannschaften 3x1 Standard 25s Mannschafts- und GEM-Ergebnisse

Die Einstellung Anzeige: Kompakt unterdriickt den Vereinsnamen und spart damit
bei dreispaltiger Anzeige Platz. Auf den Beamer-Monitoren im Vereinsheim wird
dagegen Standard (mit Vereinsname) gewéhlt, da dort ausreichend Platz vorhanden
ist und der Vereinsname fiir die Zuschauer informativ ist.

Monitor: Meister Zeigt alle Meisterscheibe- und Meisterpramie-Ergebnisse in drei par-
allelen Spalten. In Spalte 1 1duft die Hauptliste (Meister LG), in Spalte 2 folgen Meister
LP sowie die Sonderauswertungen fiir Schiiler/Jugend und Senioren, in Spalte 3 alle
Meisterpramie-Listen.
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Tabelle A.26.: Ergebnislisten Monitor ,Meister"(Format 3x1)
Spalte Ergebnislisten (Anzeigereihenfolge)

1 30 Meister LG

2 31 Meister LP, 32 Meister Schiiler/Jugend LG, 33 Meister Senio-
ren LG

3 34 Meisterpramie LG, 35 Meisterpramie LP, 36 Meisterprimie
Schiiler LG, 37 Meisterpramie Jugend LG, 38 Meisterpramie Se-
nioren LG

Monitor: FST/JUB/PKT Zeigt Fest-, Jubilaums- und Punktscheibe je in einer eige-
nen Spalte. In Spalte 3 laufen Punkt LG und Punkt LP hintereinander, gefolgt von den
jeweiligen Pramien-Listen.

Tabelle A.27.: Ergebnislisten Monitor ,FST/JUB/PKT"(Format 3x1)
Spalte Ergebnislisten (Anzeigereihenfolge)

1 10 Fest LG | LP

2 11 Jubildum LG | LP

3 20 Punkt LG, 21 Punkt LP, 22 Punktprimie LG, 23 Punktprimie
LP

Monitore: Vereinsheim (Eingang) und (hinten) Beide Monitore sind identisch kon-
figuriert. Im Beamer-Format rotiert alle 15Sekunden die ndchste Seite der aktuellen
Liste; durch die kurze Intervallzeit und die sechs zugeordneten Listen sehen Zuschauer
innerhalb weniger Minuten alle wesentlichen Einzelergebnisse.

Tabelle A.28.: Ergebnislisten Monitore ,Vereinsheim" (Format Beamer)
Ergebnislisten (Anzeigereihenfolge)
10 Fest LG | LP, 11 Jubildum LG | LP, 20 Punkt LG, 21 Punkt LP, 30 Meister
LG, 31 Meister LP

Monitor: Mannschaften Dieser Monitor fasst alle Mannschafts- und GEM-Ergebnisse
zusammen. Spalte 1 zeigt simtliche GMW 1-Klassen, Spalte 2 die Meisterscheibe-Ergebnisse
als Vergleichsbasis, und Spalte 3 die GEM- sowie GMW2-Ergebnisse.

Tabelle A.29.: Ergebnislisten Monitor ,Mannschaften"(Format 3x1)

Spalte Ergebnislisten (Anzeigereihenfolge)

1 600 MW1 BL LG, 601 MW1 BL LP, 602 MW1 GOL LG, 603
MW1 GOL LP, 604 MW1 GL LG, 605 MW1 GL LP, 606 MW1
A LG, 607 MW1 B LG, 608 MW1 C LG, 609 MW1 D LG, 610

MW1 E LG

2 30 Meister LG, 31 Meister LP, 32 Meister Schiiler/Jugend LG,
33 Meister Senioren LG

3 500 GEM Schiiler LG, 501 GEM Jugend LG, 502 GEM Ju-

nioren LG, 503 GEM Herren LG, 504 GEM Damen LG, 700
MW?2 Schiiler LG, 701 MW2 Jugend LG, 702 MW2 Junioren
LG, 703 MW2 Damen LG, 705 MW2 Senioren LG
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B. Anhang: Billet & Etiketten

B.1. Formular-Bilett

Wird als Drucker-Adresse eine prn://-Adresse konfiguriert (vgl. Kapitel [5.12.3), druckt
Saturn beim Klick auf Billet drucken (vgl. Kapitel kein kleines Etikett auf dem
Labeldrucker, sondern ein vollstindiges Formularblatt auf A4-Papier iiber den normalen
Drucken-Dialog des Browsers. Das Formularblatt enthélt vorbereitete Felder fiir die im
Wettkampf vorhandenen Wettbewerbe.

Aktuell steht folgende Adresse zur Verfiigung: prn://billet/a4.html

Der Inhalt des Formularblatts wird vollsténdig iiber die Query-Parameter der Adresse
gesteuert. Tabelle beschreibt die verfiigharen Parameter.

Tabelle B.1.: Query-Parameter der prn://billet/a4.html Adresse

Parameter Bedeutung Wert

title Titel des Formularblatts Freitext

m Formularfeld fiir einen Mannschaftswettbewerb Name des Wettbewerbs
e Formularfeld fiir eine Einlage Name der Einlage

W Spalte von Feldern fiir einen Einzelwettbewerb <Name>*<Anzahl>

Alle Parameter aufer title konnen mehrfach angegeben werden — jeder Eintrag er-
zeugt ein weiteres Feld bzw. eine weitere Spalte im Formular. Bei w-Eintragen gibt die
Zahl nach dem * an, wie viele Felder die Spalte enthélt.

Das folgende Beispiel zeigt eine vollstindige Adresse (zur besseren Lesbarkeit auf
mehrere Zeilen umgebrochen; tatsichlich eine zusammenhéngende Zeichenkette):

prn:// billet /a4.html
?title=Luftgewehr/Luftpistole
&r=Mannschaft-M. 1 (RWK)
&m=Mannschaft—Meister 2
&m=Einzelmeisterschaft
&m=Gaujugendscheibe
&e=Bezirksschiitzenkdnig
&e=Jubildum/ Meister
&w=Fest /Meister*7
&w=Jubildum/ Meister 3
&w=Punkt /Meister*15
&w=Punkt /Meister*15

Dieses Beispiel erzeugt ein Formularblatt mit dem Titel Luftgewehr/Luftpistole, vier
Feldern fiir Mannschaftswettbewerbe (m), zwei Feldern fiir Einlagen (e) sowie vier Spal-

ten fiir Einzelwettbewerbe (w) mit 7, 3, 15 und 15 Feldern. Abbildung zeigt das
resultierende Formularblatt.
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GauschieBen 2020 Luftgewehr/Luftpistole
59. GauschieRen des Schiitzengaues Mindelheim Mannschaft-M. 1 (RWK)
100 Jahre Adlerschiitzen Breitenbrunn e.V.
2022/23

Mannschaft-Meister 2

202am I EE——

26.02.1983 B Einzelmeisterschaft
Adlersch. Breitenbrunn e.V.

Luftgewehr (LG), Luftpistole (LP)
- Breitenbrunn 6, MW1-D-LG (Adlersch. Breitenbrunn e.V.)

Gaujugendscheibe

[ ]

Einlage:
Bezirksschiitzenkonig Jubildum/Meister

Fest/Meister Jubildum/Meister Punkt/Meister Punkt/Meister

Abbildung B.1.: Formular-Bilett (erzeugt durch das obige Beispiel)

92



B. Anhang: Billet & Etiketten minlux - SATURN

B.2. Bilett-Etikett

4194 Manuel Heil3 778 Amalie Zimmermann
26.02.1983 03.02.1996

Adlersch. Breitenbrunn e.V. Adlersch. Breitenbrunn e.V.
Luftgewehr (LG), Luftpistole (LP) Luftgewehr (LG)

- Breitenbrunn 6, MW1-D-LG (Adlersch. Breitenbrunn e=——— - Breitenbrunn 5, MW1-C-LG (Adlersch. Breitenbrunn e=————=
- Breitenbrunn 2, MW2-DAM-LG (Adlersch. Breitenbrurme——s

—

Abbildung B.2.: Bilett-Etikett

B.3. Scheiben-Etikett

4194 Manuel Heil3 778 Amalie Zimmerm
LG LG BRB5
MST/PKT MST/PKT/MW1/EIN

#221.229 23.12.2021| (#222.230 14.01.2022

Abbildung B.3.: Scheiben-Etikett
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